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SERVICO PUBLICO FEDERAL

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
ANEXOS DO PROJETO PEDAGOGICO

PRODUCAO MULTIMIDIA

ANEXO |
DESENHO CURRICULAR
NUCLEO/ETXO | AREA /DIMENSAO | ATIVIDADES CURRICULARES[CH
EDUCACAO/CIENCI | TRABALHO DE CONCLUSAC |
AITECNOL OGIA DE CURSO (TCC)
HISTORIA DA ARTE DIGITAL | 60
IMAGEM ECULTURANA |
AMAZONIA
Téorico-Pratico - 'LINGUAGEM E COMUNICACAO | 45
ARTE’CO%UN'CAQA METODOLOGIA DA PESQUISA |
EM MULTIMIDIA
PERCEPCAO ELINGUAGEM | .
VISUAL
ROTEIRO MULTIMIDIA 75
TOTAL DO NUCLEO 360
DESENHO LIVRE E 0
ILUSTRACAO DIGITAL.
ARTE/COMUNICAGA | PESIGN GRAFICO E PRODUGAG! g
o)
FOTOGRAFIA DIGITAL 60
NARRATIVASGRAFICASE | ¢
CRIATIVIDADE
ANIMACAO 3D 60
DESIGN DE INTERAGAOEDE | ¢,
INTERFACE
EDICAO DE IMAGEM DIGITAL | 45
LABORATORIO DE PRATICAS | 4
EXTENSIONISTAS |
y LABORATORIO DE PRATICAS
Praico EXTENSIONISTAS | 30
LABORATORIO DE PRATICAS | 4
EDUCACAO/CIENCI LABg)FgEggI%N[I)ETI?RSAIJFII CAS
A/ITECNOLOGIA 30
EXTENSIONISTAS IV
LABORATORIO DE PRATICAS |
EXTENSIONISTAS V
MODELAGEM 3D 60
PRODUCAO DE AUDIO DIGITAL | 45
PROTOTIPAGEM E 50
PROGRAMACAO FRONT-END
VIDEO DIGITAL 60
VIDEO DIGITAL: POS 50
PRODUCAO
TOTAL DO NUCLEO 855

E-COMMERCE E




NUCLEO/EIXO | AREA /DIMENSAO | ATIVIDADES CURRICULARES| C.H
CIBERCULTURA 45
. ECONOMIA EMPREENDEDORISMO E
Empreendedorismo CRIATIVA GESTAO DE EMPRESA 45
MULTIMIDIA
TOTAL DO NUCLEO 90




TURNO:NOTURNO

CONTABILIDADE ACA

ANEXO I1
DE

A POR PERIODO LETIVO

PERTODO | UNIDADE DE CH CH CH CH CH
LETIVO OFERTA | ATIVIDADE CURRICULAR | 18R 1cA | PRATICA | EXTENSAO |DISTANCIA| TOTAL
ICA HISTORIA DA ARTE DIGITAL 30 30 0 0 &0
IMAGEM E CULTURA NA
ICA N 25 20 0 0 45
~LABORATORIO DE
L Periodo ICA PRATICAS EX':'ENSIONISTAS 0 0 30 0 30
DESIGN GRAFICOE
ICA PRODUCAO EDITORIAL 10 50 0 0 60
LINGUAGEM E
ICA COMUNICACED 35 10 0 0 45
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 100 110 30 240
DESENHO LIVREE
ICA ILUSTRACAO DIGITAL. 10 50 0 0 60
EDICAO DE IMAGEM
ICA Sara 10 35 0 0 45
) ICA FOTOGRAFIA DIGITAL 10 50 0 0 60
2 Periodo ~LABORATORIO DE
ICA PRATICAS EXTENSIONISTAS 0 0 30 0 30
1
oA PERCEP(;A\% Sla IAl Il_\lGUAGEM 0 5 o 0 e
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO &0 150 30 240
E-COMMERCE E
ICA CIBERCULTURA 15 30 0 0 45
“LABORATORIO DE
ICA PRATICAS EXTENSIONISTAS 0 0 30 0 30
m
PROTOTIPAGEM E
ICA PROGRAMACAO 10 50 0 0 60
, FRONT-END
3 Periodo




PERIODO | UNIDADE DE CH CH CH CH CH
LETIVO OFeRTA | ATIVIDADE CURRICULAR | 18R 1ca | PRATICA | EXTENSAO |DISTANCIA| TOTAL
ICA ROTEIRO MULTIMIDIA 20 25 0 0 5
DESIGN DE INTERACAO E
ICA AUy 10 50 0 0 60
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 55 155 30 240
~ LABORATORIO DE
ICA PRATICAS EXTENSIONISTAS 0 0 30 0 30
IV
ICA MODELAGEM 3D 10 50 0 0 &0
4 Periodo PRODUCAO DE AUDIO
ICA o 10 35 0 0 45
ICA VIDEO DIGITAL 10 50 0 0 )
NARRATIVAS GRAFICASE
ICA CRIATIVIDADE 10 35 0 0 45
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 0 170 30 270
ICA ANIMACAO 3D 10 50 0 0 60
VIDEO DIGITAL: POS
ICA PRODUCAG 10 50 0 0 60
& Periodo ~LABORATORIO DE
ICA PRATICAS EXTENSIONISTAS 0 0 60 0 60
Vv
METODOLOGIA DA
ICA PESQUISA EM MULTIMIDIA 30 30 0 0 60
CH TOTAL DO PERIODO LETIVO 50 130 &0 240
EMPREENDEDORISMO E
ICA GESTAO DE EMPRESA 20 25 0 0 45
6 Periodo MULTIMIDIA
TRABALHO DE CONCLUSAO
ICA DE CURSO (108) 5 55 0 0 60
CHTOTAL DO PERIODO LETIVO 25 80 105
CH TOTAL 330 79 180 1305
CH TOTAL DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES DO CURSO 230
CH TOTAL DOS COMPONENTES CURRICULARES FLEXIBILIZADOS 170
CH TOTAL DO CURSO 1705




DISCIPLI
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OPTATIVAS

Atividades Curriculares

CH
Tedrica

CH
Pr atica

CH
Extensdo

CH
Distancia

CH Total

TOPICOS ESPECIAISDE
MULTIMIDIA 7-INGLES
INSTRUMENTAL

45

0

0

45

TOPICOS ESPECIAISDE
MULTIMIDIA 8- HISTORIA
EM QUADRINHOS

10

35

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 1- TRILHA
SONORA

10

35

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 10 - DESIGN
SOCIAL

30

15

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 11 -
VISUALIZACAO DE DADOSE
INFOGRAFIA

30

15

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 12 - ARTE,
DESIGN E TECNOLOGIA

30

15

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 13- ATELIE DE
EXPERIMENTACAO DE
SABERES

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 14 -
CENOGRAFIA APLICADA A
STOP MOTION

10

35

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 15 -
LINGUAGEM DIGITAL,
PRESSUPOSTOS TEORICOS

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE

MULTIMIDIA 16 - CONEXOES

ENTRE O DESIGN DIGITAL E
A HISTORIA DA ARTE

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 17 - CULTURA
E CURADORIA DE POETICAS

DIGITAIS

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 18 -
AUDIOVISUAL
INSTRUCIONAL

30

15

45




TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 19 -
REPRESENTACAO

MIDIATICA DO CORPO E DA

MODA

45

45

TOPICOS ESPECIAISDE
MULTIMIDIA 2 - DESIGN DE
GAMES

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 20 -
VIDEOARTE E INSTALACOES
MULTIMIDIATICAS

45

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 3- MOTION
DESIGN

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 4- LIBRAS

15

30

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 5 -
LEGISLACOES DE
PROTECAO A PROPRIEDADE
INTELECTUAL NA ERA
DIGITAL

30

15

45

TOPICOS ESPECIAIS DE
MULTIMIDIA 6 -
METODOLOGIA DE
PESQUISA PARA A ESCRITA
ACADEMICA

30

15

45

TOPICOS ESPECIAISDE
MULTIMIDIA 9 -
TECNOLOGIASASSISTIVAS

25

20

45




ANEXQ. IV
EQUIVALENCIA
ATIVIDADE CURRICULAR CODIGO | ATIVIDADE EQUIVALENTE TCC):EAL
ANIMACAO 3D PM 01020 Animacdo 3d 68
DESENHO LIVRE E .
ILUSTRACAO DIGITAL. PM 01002 Desenho Livre 68
E-COMMERCE E i
CIBERCULTURA PM01012 Cibercultura 40
FOTOGRAFIA DIGITAL PM 01004 Fotografia Digital 63
HISTORIA DA ARTEDIGITAL | PM01021 Design Digital 63
MODELAGEM 3D PM01014 Modelagem 3d 63
PROTOTIPAGEM E L.
PROGRAMACAO FRONT-END PM01001 Informética 40
ROTEIRO MULTIMIDIA PM 01006 Roteiro Multimidia 40
VIDEO DIGITAL PM01011 Video Digital | 68
VIDEO DIGITAL: POS . ..
PRODUCAO PM01017 Video Digita 1l 63




ANEXO V
EMENTARIO

Atividade: ANIMACAO 3D

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 50 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:

Estudos sobre estruturacéo e armagdo (rigging), animagao de objetos e model os,
plangjamento de cena, movimentacdo de camera e processamento de imagem (render).

Bibliografia Basica:

ALVES, William Pereira. Modelagem e animacédo com Blender. S&o Paulo: Erica, 2006

BATEMAN, Bob; OLSON, Richard. Guia essencia parao 3D em Flash. Sdo Paulo: Ciéncia
Moderna, 2011.

REINICKE, Jose Fernando. Modelando personagens com o Blender 3D. Séo Paulo:
Novatech, 2008.

Bibliografia Complementar :

BRITO, Allan. Blender 3d: jogos e animagdes interativas. S&o Paulo: Ed. Novatec, 12 ed.
2011.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo. Computacdo gréfica: geracdo de imagens. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

HETEM JR., Anniba. Computagdo Gréfica: Fundamentos de Informética. S&o Paulo: LTC,
2006.

MAESTRI, Georgi. Animacéo (digital) de personagens. [S&o Paulo]: New Riders
Publishing, 1996.

MENEZES, Marco Antonio Figueiredo; RIBEIRO, Marcello Marinho. Uma Breve
Introducéo a Computacdo Grafica. Sdo Paulo: Ciéncia Moderna, 2010.

PALAMAR, T. & KELLER, E. Mastering Autodesk Maya 2012. Indianapolis: Wiley
Publishing Inc. 2012.

Atividade: DESENHO LIVRE E ILUSTRACAO DIGITAL.

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 50 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:

Fundamentos do desenho bésico. Observagao e representacao de objetos naturais,
construidos e da figura humana. Técnicas de pintura e ilustracéo digitais. Vetorizacdo de
imagens. Uso de recursos e ferramentas especificas. Técnicas mistas e aplicadas.

Bibliografia Basica:




BATISTA, Antonio. Arte Digital: Técnicas de llustracéo Digital. Lisboa: FCA, 2008.
DWORECKI, Silvio. Em busca do trago perdido. EDUSP, 1999.
LICHTENSTEIN, Jacqueline. pintura-vol. 09, O desenho e a cor. Editora 34, 2006.

PARRAMON. Fundamentos do Desenho Artistico: Aula de Desenho. S&o Paulo: Martins
Fontes, 2007.

ZEEGEN, Lawrence. Fundamentos de Ilustracéo. Porto Alegre: Bookman, 2010.

Bibliografia Complementar:

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe Photoshop CS5. New Y ork: Bookman, 2011.

BARBER, Barrington. Advanced Drawing Skills: A Course in Artistic Excellence. London:
Arcturus, 2003.

BATISTA, Antonio. Arte Digital: Técnicas de llustracéo Digital. Lisboa: FCA, 2008.

CHAVES, Dario; JUBRAN, Alexandre. Manual Pratico de Desenho (2 volumes). Sdo Paulo:
tipo, 2002.

EUGENIO, José L uiz. Photoshop: Pintura Digital com o Mouse. S&o Paulo: Ciéncia
Moderna, 2011.

FERNANDEZ, Andre Gonzales, NICOLAS, Yaiza, ZANCHETTA, Alessandro (orgs).
Atlas dallustragdo Contemporanea. Sao Paulo: Kolon / Paisagem, 2010.

HODDINOTT, Brenda. Desenho paraleigos. Sdo Paulo: Starlin Alta Consult, 2010.

WALT, Stanchfield. Dando vida a desenhos (2 volumes). Rio de Janeiro: Campus Elsevier,
2011,

Atividade:DESIGN DE INTERACAO E DE INTERFACE

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 50 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:

Estudos acerca do UX Design, Personas, MoodBoard, Jornada do Usuarios, Duplo Loop e
Design Thinking. Estudos comparativos de Elementos de Interface: Design Responsivo.
Sistema de navegacdo; Fluxo de agdes. Arquitetura de Informagéo; Planejamento e
Desenvolvimento de produtos Digitais.

Bibliografia Basica:




PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interacdo: além da
interacdo homem-computador. Porto Alegre, RS: Bookman, 2005.

ROYO, JAVIER. Design Digital. S&o Paulo: Rosari, 2008.

SANTAELLA, Lucia. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo. S&o
Paulo: Paulus, 2007.

WILLIAMS, Robin. Design para quem ndo € designer. Sdo Paulo: Callis, 2009.

TERUEL, Evandro Carlos. Web Mobile: desenvolva sites para dispositivos méveis. Séo
Paulo: CiénciaModerna, 2010.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Design: do material ao digital. Florianépolis. FIESC/IEL, 1997.

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade:
conhecimentos, métodos e aplicagdes. 22 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

KRUG, Steve. Nao me faga pensar: uma abordagem de bom senso a usabilidade naweb. Sdo
Paulo: Starling Consult, 2008.

NETTO, Alvim A. de Oliveira. IHC: Modelagem e Geréncia de Interfaces. 12 Edicéo, Ed 32.
Visual Books, 2004.

OLIVEIRA NETTO, Alvim. A de. IHC: modelagem e geréncia de interfaces com o usuério.
Florianopolis: Visual Books, 2004.

PREECE; ROGERS; SHARP. Design de Interacdo: além dainteracdo homem computador.
S&0 Paulo: Bookman, 2005.

ROCHA, HeloisaVieirada, BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani. Design e Avaliacéo
de Interfaces Humano-Computador. S&o Paulo: IME, USP, 2003.

SNEIDERMAN, Ben. Designing the User Interface: Strategies for effective
human-computer interaction. Boston: Pearson Adson-Wesley. 2010.

Atividade: DESIGN GRAFICO E PRODUCAO EDITORIAL

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 50 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:

Fundamentos do Design Gréfico. Histéria do Design. Metodol ogia em Design Gréfico.
Estilos e Producdo de Design Digital. Formatag&o de pagina, margens e colunas. Contorno,
transparéncia, gradientes, sombras e efeitos. Tipografia e edi¢do de texto e de cor. Pagina
mestra, lista de estilos e biblioteca. Manipulagdo de caixas, linhas, blocos de textos e outros
objetos. Contorno e preenchimento. Importacdo e exportacéo de arquivos. Fechamentos de
arquivos paraimpressdo (grafica).

Bibliografia Basica:

10




AMARAL, Andrey do. Mercado Editorial: Guia para Autores. S&o Paulo: Ciéncia Moderna,
20009.

BANN, David. Novo Manua de Producgdo Gréafica. Rio de Janeiro: Bookman, 2010.
LUPTON, Ellen. A Producdo de um livro independente. S&o Paulo: Rosari, 2011.

MARTINS, Jorge Manuel. Profissdes do livro: editores e gréficos, criticos e livreiros. So
Paulo: Verbo, 2005.

TIMOTHY, Samara. Guia de tipografia: manual pratico para o uso de tipos no design
grafico. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Bibliografia Complementar:

BATISTA, Antonio. Arte Digital: Técnicas de llustracéo Digital. Lisboa: FCA, 2008.
HENDEL, Richard. O Design do Livro. S8o Paulo: Atelié Editorial, 2003.
HOLLIS, Richard. Design Gréfico: Histdria Concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes,2000.

MEDEIROS, Jodo Bosco. Correspondéncia - Técnicas de comunicagdo criativa. Sdo Paulo:
Atlas, 2002.

RQOY, Camilien. A arte de recusar um original. S&o Paulo: Rocco, 2009.

SAMARA, Timothy; BOTTMANN, Denise. Grid: construcdo e desconstrucdo. Editora
Cosac Naify, 2007.

TIMOTHY, Samara. Guia de Design Editorial. Porto Alegre: Bookman, 2011.

TSCHICHOLD, Jan. A formado livro: ensaios sobre tipografia e estética do livro. Sdo
Paulo: Atelié Editorial, 2007.

Atividade E-COMMERCE E CIBERCULTURA

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 15 |CH. Prética: 30 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Caracterizacéo da comunicagao na web: interatividade, multimidialidade e hipertextualidade.
Estratégias do e-commerce e das redes sociais ha Internet. Linha cronol 6gica da Internet.
Estudos dos conceitos de Cibercultura e as estruturas antropol ogicas do ciberespaco.

Bibliografia Basica:

11




CASTELLS, Manuel. A galaxiadainternet: reflexdes sobre a internet, os negécios e a
sociedade. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2003.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em Rede: a era dainformagéo: economia, sociedade e
cultura. S&o Paulo: Paz & Terra, 2002.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1997.

RUDIGER, F. Introducéo as teorias da cibercultura. Porto Alegre: Sulina, 2007.

Bibliografia Complementar:

JOHNSON, Steven. De onde vem as boas ideias. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2011.
LEAO, Lcia Derivas: cartografias do ciberespaco. Annablume, 2004.

LEMOS, André (a). Cibercultura. Tecnologia Contemporanea. Porto Alegre, Sulina, 2002.
LEVY, Pierre. O que é o virtual ? Sdo Paulo: 34, 1997.

MCLUHAN, Marshall. Os meios de comunicagéo como extensdes do homem e Vida Social
na Cultura (understanding media). S&o Paulo: Cultrix, 2005.

MOHERDAUI, L. Guiade estilo web: producéo e edicdo de noticias on-line. 3 ed. Sdo
Paulo: SENAC, 2007.

RECUERO, R. Redes sociais na Internet. Porto Alegre: Sulinas, 2009.

TEIXEIRA, Lucia; DO CARMO, Jose Roberto (Ed.). Linguagens na cibercultura. Estacéo
das Letras e Cores, 2014.

Atividade:EDICAO DE IMAGEM DIGITAL

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 35 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Andlise da estrutura digital das imagens, seus formatos e extensdes. Estudo de aplicativos de
edicdo, tratamento e manipulacdo de imagens de forma avancada. Preparacéo daimagem
digital de acordo com o meio a ser distribuido.

Bibliografia Basica:

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe Photoshop CS5. Porto Alegre: Bookman, 2011
BARROSO, Clicio. Adobe Photoshop ? os 10 Fundamentos. S&o Paulo: Desktop, 2008.

EVENING, Martin. Adobe Photoshop CS5 para Fotografos. Rio de Janeiro: Campus, 2010.

Bibliografia Complementar:

12




BATISTA, Antonio. Arte Digital: Técnicas de llustracéo Digital. Lisboa: FCA, 2008.

EUGENIO, José L uiz. Photoshop: Pintura Digital com o Mouse. S&o Paulo: Ciéncia
Moderna, 2011.

LUPTON, Ellen. A Producdo de um livro independente. S&o Paulo: Rosari, 2011.
PEDROSA, ISRAEL. Dacor acor inexistente. Sdo Paulo: Senac, 2009.

WALT, Stanchfield. Dando vida a desenhos (2 volumes). Rio de Janeiro: Campus Elsevier,
2011.

Atividadee EMPREENDEDORISMO E GESTAO DE EMPRESA MULTIMIDIA

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 20 |CH. Prética 25 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Desenvolvimento em laboratério do trabalho final de graduacéo com perspectivas voltadas
a0 ao campos da Arte/Comunicagédo, Educacéo/Ciéncia ou Economia Criativa. Plano de
Negdcios, captacdo de recursos. Desenvolvimento de ferramentas para o gerenciamento e
controle de empresas focadas no campo da multimidia.

Bibliografia Basica:

BERNARDA, Gregory; OSTERWALTER, Alexander; PIGNEUR, Yves, SMITH, Alan.
Value Proposition Design: Como construir propostas de valor. Wiley, 2014.

MARCOVITCH, Jacques. Pioneiros e empreendedores. A saga do desenvolvimento no
Brasil. Sdo Paulo: Edusp: Saraiva, 2007.

OSTERWALTER, Alexander; PIGNEUR, Y. Business model generation. Handbook for
visionaries, game changers, and challengers. Hoboken, New Jersey: Wiley; 1 ed., 2010.

PINHEIRO, Tenny. The Service Startup - Inovacéo e Empreendedorismo através do Design
Thinking. Altabooks 2015.

Bibliografia Complementar:

13




BIRLEY, Sue; MUZYKA, Daniel F. Desafios do empreendedor. S&o Paulo: Makron Books,
2001.

GRANDO, Nei (org.). Empreendedorismo inovador: como criar startups de tecnologia no
Brasil. S30 Paulo: Editora Evora, 2012.

KALBACH, Jm. Mapeamento de experiéncias. um guia paracriar valor por meio de
jornadas, blueprints e diagramas. Alta Books, 2019.

KOTLER, Philipe. Marketing de A aZ. Rio de Janeiro: Elsevier: Campus, 2003.
LOWDERMILK, Travis. Design Centrado no Usuario. Novatec, 2013.

OSTERWALDER, Alexander; PIGNEUR, Y. Business model generation. Handbook for
visionaries, game changers, and challengers. Hoboken, New Jersey: Wiley; 1 ed., 2010.

BERNARDA, Gregory; OSTERWALTER, Alexander; PIGNEUR, Yves, SMITH, Alan.
Vaue Proposition Design: Como construir propostas de valor. Wiley, 2014.

STICKDORN, Marc. Isto € design thinking de servigos: Fundamentos, ferramentas e casos.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

Atividade:FOTOGRAFIA DIGITAL

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 50 |CH. Extensfo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:

A histéria dafotografia e a discussdo de suas interfaces com outras linguagens artisticas.
Estudos sobre a composic¢éo de imagem e fundamentos da fotografia digital. Conhecimentos
sobre as diferentes cameras, lentes e equipamentos, e principios e técnicas de iluminacéo.

Bibliografia Basica:

ANG, Tom. Fotografia Digital: umaintroducéo. S&o Paulo, Senac, 2011.

KELBY, Scott. Fotografia Digital na Pratica (3 volumes). Sao Paulo: Prentice Hall Brasil,
2007.

RAMALHO, Jose Antonio. Fotografia Digital. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

Bibliografia Complementar :

14




BARTHES, Roland. A camara clara: nota sobre afotografia. Lisboa: Edigdes 70, 2009.

DUBOIS, Philippe. O Ato fotogréfico e outros ensaios, Campinas, SP: Papirus, 20009.
FREEMAN, Michael. Luz e lluminag&o. S&o Paulo: Bookman, 2015.a

MAGALHAES, Aloisio; FUNARTE. Cartemas: afotografia como suporte de criagdo. Rio
de Janeiro, RJ. FUNARTE, 1982.

PETERSON, Bryan; KENT, Jeff. Bryan Peterson's exposure solutions: the most common
photography problems and how to solve them. New Y ork: Amphoto Books, 2013.

MARTINS, Nelson. Fotografia: Da anal6gica a? digital. Sao Paulo: Senac, 2014.

HEDGECOE, John, Novo Manual de Fotografia: O Guia Completo para Todos os Formatos.
Séo Paulo: Senac, 2006.

Atividade:HISTORIA DA ARTE DIGITAL

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 30 |CH. Prética 30 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricgao:

O campo da Histériada Arte digital; periodizago e investigacdo das suas referéncias
advindas da Histéria da Arte convencional. As tendéncias estilisticas a partir da relagdo com
as diferentes mentalidades. Reflexédo sobre o estudo daimagem, com énfase na arte-ciéncia.

Bibliografia Basica:

AMALIA, Ana; JOSE, Minerini. Histéria da arte: do moderno ao contemporaneo. Editora
Senac Séo Paulo, 2019.

ARANTES, Priscila. Arte e midia: perspectivas da estética digital. Senac, 2019.

GASPARETTO, DéboraAita (Org.). Arte-ciéncia-tecnologia: o sistema da arte em
perspectiva. [Livro eletronico] led. Santa Maria: Editora Lab Piloto, 2014. Disponivel em:
<http://artedigitalbr.wix.com/circuito >. Acesso em: 24 jul. 2014.

MANESCHY, Orlando. JA! EMERGENCIAS CONTEMPORANEAS ISBN 9788524704.
In: LIMA, ANA PAULA; MANESCHY, ORLANDO. (Org.). 1 ed. BELEM: EDITORA
DA UFPA, 2009, v.01, p. 167-171.

SAMPAIO, Valzdli. ARTE E VIDA: BORDAS DISSOLVIDAS - periddico Revistas
Concinnitas - issn 14156281 - qualis b1. Concinnitas (Rio de Janeiro. Impresso), v. 02, p.
96-103, 2009.

Bibliografia Complementar:

15




DUARTE, Rodrigo (org.). O belo autbnomo: textos classicos de estética. Belo Horizonte:
UFMG, 1997.

LIESER, Wolf. Arte digital: novos caminhos na arte. Potsdam: Hf Ullman, 2010.
DOMINGUES, Diana. A arte no seculo XX1: a humanizagdo das tecnologias. Unesp, 1997.
SANTOS, Franciele Filipini dos. (org.) Arte contemporanea em did ogo com as midias
digitais: concepcéo artistica/ curatoria e critica. Santa Maria: Gréfica e Editora Pallotti,

2009

MACHADO, Arlindo. Méaguina e Imaginario: o desafio das poeticas tecnol 6gicas. Sao
Paulo: EDUSP, 1996.

WERTHEIM, Margaret. Historia do Espaco de Dante a Internet. Zahar, 2001.

RODRIGUES, Marcelo Andrade. Arte digital. 2012. Tese de Doutorado. Faculdade de
Ciéncias Sociais e Humanas, Universidade Nova de Lisboa.

AtividadeeIMAGEM E CULTURA NA AMAZONIA

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 25 |CH. Prética 20 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

A imagem como constructo de uma cultura Amazonica. Reflexdo critica sobre o conceito de
imagem na contemporaneidade e as suas diversas vertentes de interpretagdo: narrativa,
testemunho, reflexo, filosofia, subversdo, memoria, ideologia, censura, protesto, arte, etc.

Bibliografia Basica:

BELTING, Hans. Antropologia da lmagem: para uma ciénciadalmagem. KKYM + EAUM,
Lisboa, 2014.

CASTRO, Fabio Fonseca de. Entre o mito e afronteira. Estudo sobre afiguracéo da
Amazonia na producdo artistica de Belém entre 1970 e 2000. Belém: Labor, 2011.

MANGUEL, Alberto. Lendo imagens. uma histéria de amor e 6dio. Traducdo Rubens
Figueiredo, Rosaura Eichemberg e Claudia Strauch. S&o Paulo: Companhia das Letras, 2001.

PAES LOUREIRO, Jo&o de Jesus. Cultura Amazénica: Uma poética do imaginario. Belém:
Cejup, 1991.

ROSE, Gillian. Visual Methodologies: An Introduction to Researching with Visual
Materials. SAGE, London, 2007.

Bibliografia Complementar:
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AGAMBEN. G. O gue é o contemporaneo? e outros ensaios. Chapeco, SC: Argos, 2009.
ALLOA, Emmanuel (org). Pensar almagem. Belo Horizonte. Auténtica Editora, 2015.
BERGER, John. Modos de Ver. Lisboa. Edigbes 70. 1987.

CASTRO, Marina Ramos Neves de; CASTRO, Fabio Fonseca de. Imagem e Sociedade na
Amazonia In: SEIXAS, N. A. Comunicagdo: Visualidades e diversidade na Amazonia
Belém: Fadesp/Ppgcom, 2013, pp. 73-94

DIDI-HUBERMAN, Georges. Diante daimagem. S&o Paulo, Ed. 34, 2013.

GINZBURG, Carlo. Mitos, emblemas, sinais, morfologia e historia. Sdo Paulo: Companhia
das Letras, 1989.

GRUZINSKI, Serge. O pensamento mestico. Sdo Paulo: Ciadas Letras, 2001.

SAID, Edward W. Orientalismo: o oriente como invencdo do ocidente. Tradugdo: Tomas
Rosa Bueno. 12 reimpresséo. S&o Paulo: Companhia das Letras, 1990.

SAMAIN. Etienne. Como pensam as imagens. Campinas. SP: Editora da Unicamp, 2012.

Atividade:L ABORATORIO DE PRATICASEXTENSIONISTASI

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias:

CH.Tedrica 0 [CH.Prética 0 |CH. Extensfo: 30| CH. Distancia: 0 |CH Total: 30

Descricao:

Projeto Interdisciplinar que envolve os procedimentos metodol gicos do Design Socia e do
Design Participativo que estejam inseridos no campo da Arte/Comunicagéo,
Ciéncia/lEducacéo ou Economia Criativa. Um dos temas: Questfes étnico raciais e
diversidade cultural; Meio Ambiente e Sustentabilidade; Cultura Maker e Cultura amazonica
de heranca indigena, africana e portuguesa transversalizara os trabal hos apresentados pelos
discentes.Essas atividades extensionistas serdo planejadas a partir de um plano da unidade
para sistematizacdo da comprovacdo de suarealizacdo para avaliacéo

Bibliografia Basica:
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DESIGN PARTICIPATIVO E DESIGN SOCIAL

BONSIEPE, Gui. Assimetria tecnolégica ? um dilema da periferia. In: A Tecnologia
da Tecnologia. S&o Paulo: Edgard Blucher, 1983. p. 13-26

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&o Paulo: Blucher, 2012.

CARVALHO, Alecir Francisco de. Design e identidade : estudo de casos aplicados no
Brasil. 2012. 114 f - Universidade do Estado de Minas Gerais.Programa de Pés-graduacéo
em Design.

DEL GAUDIO, Chiara. A contribuicéo social do Design, em: Design Participativo e
Inovagdo Social: ainfluéncia dos fatores contextuais. Tese de Doutorado. Tese
(doutorado)?Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro, Departamento de Artes e
Design, 2014.

QUESTOES ETNICO RACIAISE DIVERSIDADE CULTURAL

ABREU, Martha; Xavier, Giovana, MONTEIRO, Livia; BRAIL, Eric. CulturaNegravoal. 1:
festas, carnavais e patriménios negros. Niteroi: Eduff, 2018

CRELIER, CéaiaMaaquias, DA SILVA, Carlos Alberto Figueiredo. Africanidade e
afrobrasilidade em educacéo fisica escolar. Movimento (ESEFID/UFRGS), v. 24, n. 4, p.
1307-1320, 2018.

FELINTO, Renata. Culturas africanas e afro-brasileiras em sala de aula: saberes para os
professores, fazeres para os alunos. religiosidade, musicalidade, identidades e arte visuais.
Belo Horizonte, MG: Fino Trago, 2012.

NEVES, André CUNHA FILHO, Paulo C. Projeto Virtus: educagéo e interdisciplinaridade
no ciberespaco. Editora Universitéaria UFPE e Editora Anhembi Morumbi, 2000.

BASSANI, Patricia Scherer; SANFELICE , Gustavo Roese (Orgs.). Diversidade Cultural e
Inclusdo Socia. Novo Hamburgo: Universidade Feevale, 2020. Disponivel em
https://www.feeval e.br/institucional/editora-feeval e/diversidade-cul tural -e-inclusao-social;
acesso em 22 jan 2022.

DIREITOSHUMANOQOS

CHAUI, Marilena de Souza. Cultura e democracia: o discurso competente e outras falas. 13.
ed. S0 Paulo: Cortez, 2011.

JOHNSON, S. Culturadainterface: como o computador transforma nossa maneirade criar e
comunicar. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

OLIVEIRA, Eriva da Silva. Direitos humanos. S&o Paulo: Editora Revistados Tribunais,
2000.

MEIO AMBIENTE E SUSTENTABILIDADE

DA VEIGA, Jose Eli. Sustentabilidade: alegitimacdo de um novo valor. Senac, 2019.
LEFF, Enrique. Saber ambiental: sustentabilidade, racionalidade, complexidade, poder.
Traducdo de L acia Mathilde Endlich Orth. Petropolis: BR.: Editora V ozes, 2019.
LOURES, R.C.R. Educar e inovar na sustentabilidade. Curitiba: UNINDUS, 2008.
SEBRAE. Inovacéo. sustentabilidade: bases para o futuro dos pequenos negécios. Sdo
Paulo: Sebrae, 2013.In.: JENKINS, Henry. Cultura da Convergéncia. S&o Paulo: Aleph,
20009.

CULTURA MAKER

GARCIA CANCLINI, Nestor. Consumidores e cidaddos. 8.ed. Rio de Janeiro: UFRJ, 2010
SANTAELLA, L. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo. Sdo Paulo:
Paulus, 2011.
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VILAROUCA, Claudia Grijo. Criagdo digital: prética e reflexdo, Claudia Grijo Vilarouca,
Otavio Guimaraes Tavares, Claldio Augusto Carvalho Moura (Organizadores).
Florianopolis. Ed. Copiart, 2014.

CULTURA AMAZONICA DE HERANCA INDIGENA, AFRICANA E PORTUGUESA.
BATISTA, Djalma. Amazonia, cultura e sociedade. Vaer, 2003.

LOUREIRO, Joéo de Jesus Paes. Cultura amazonica: uma poética do imaginério. Editora
Cultural Brasil, 2019.

VERGOLINO-HENRY, Anaiza; FIGUEIREDO, Arthur Napoledo. A presenca africana na
Amazodnia colonial: uma noticia histérica. Governo do Estado do Pard, Secretaria de Estado
de Cultura, Arquivo Publico do Parg, 1990
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\ Bibliografia Complementar :
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DESIGN PARTICIPATIVO E DESIGN SOCIAL

GAIO, Roberta. Metodol ogia de pesquisa e producdo do conhecimento. Petropolis: Vozes,
2008.

GIDO, Jack e CLEMENTS, James P. Gest&o de Projetos. Sao Paulo: Thomson Learning,
2007.

KAKAZIAN, Thierry. Design e Desenvolvimento Sustentével: havera aidade das coisas
leves. S&o Paulo: Senac, 2005. p. 27-69.

KRUCKEN, Lia. Competéncias para o design na sociedade contemporanea In:
Transversalidade: caderno 2 v. 1. Belo Horizonte: Santa Clara, 2008. p. 23-32. SANTOS,
Marines Ribeiro dos. Existe design brasileiro?:. consideracdes sobre o conceito de identidade
nacional. In: QUELUZ, Marilda Lopes Pinheiro (org.). Design & identidade. Curitiba :
Peregrina, 2008. p. 35-50.

MONTUORI, Bruna. Uma postura ativista no design, em Design, favela e ativismos:
experiéncias e aprendizados com a Redes da Maré no Rio de Janeiro”. Dissertacéo de
mestrado - Universidade de S&o Paulo, 2018.

NORMAN, Donald. Design Emocional: Porque adoramos (ou odiamos) objetos do diaadia.
Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de; GAUDIO, ChiaraDel; FRANZATO, Carlo; O tempo no
design participativo”, p. 957-969. In: Anais do 11° Congresso Brasileiro de Pesquisae
Desenvolvimento em Design S&o Paulo: Blucher, 2014.

OLIVEIRA, M. V. M.; CURTIS, M. C. G. Por um design mais social: conceitos
introdutdrios. RevistaD.: Design, Educacéo, Sociedade e Sustentabilidade, Porto Alegre, v.
10, n. 1, 20-36, 2018.

SABARA, Saulo e FREITAS, Sydney. Design: Gestdo, métodos, projetos e processos. Rio
de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

QUESTOES ETNICO RACIAISE DIVERSIDADE CULTURAL

CARNEIRO, Jo&o L. Religifes Afro-brasileiras: uma construcdo teoldgica. Petropolis: RJ:
Vozes, 2014.

CONDURU, Roberto. Arte afro-brasileira. Belo Horizonte: C/Arte, 2007.

FIGUEIREDO, Euridice (org.). Conceitos de literatura e cultura. Juiz de Fora: UFJF, 2005.
GLISSANT, Edouard. Introducéo & uma poética da diversidade. Juiz de Fora: UFJF, 2005.
HALL, Stuart. Da Diaspora: identidades e mediacdes culturais. (Org.) Liv Sovik. Belo
Horizonte: Editorada UFMG, 2003.HOBSBAWM, Eric; RANGER, Terence. A invencéo
das tradicbes. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1997.

LAMBERT DE SOUZA, Vanessa Raquel. A Supervivéncia das Imagens. Esculturae
Marcas Gréficas na Arte Afro-Brasileira. Tese de Doutorado. Curso de Pos-Graduagdo em
Artes Visuais. Instituto de Artes da Universidade Estadual Paulista: UNESP: S&o Paulo,
2017.

SANSONIE, Livio. Negritude sem etnicidade: o local e o global nas relagbes raciais e na
producdo cultural negrado Brasil (Trad.) VeraRibeiro. Salvador: Edufba/Pallas, 2003.

DIREITOSHUMANOS

BAUMAN, Zigmunt. Comunidade: a busca por seguranca no mundo atual, Trad. Plinio
Dentzien, Rio dejaneiro: Jorge Zahar Ed., 2003

CANDAU, VeraMaria; SACAVINO, Susana (org.). Educacéo em Direitos Humanos:
temas, questdes e propostas; Rio de Janeiro: DP&AIli, 2008.

CANDAU, VeraMaria; SACAVINO, Susana (org.). Educar em direitos humanos. construir
democracia; Rio de Janeiro: Vozes, 2000.
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PAIVA, Angela Randolpho. (Org.). Direitos Humanos em seus desafios contemporaneos;
Rio de Janeiro: Pallas, 2012.

SANTOS, Boaventura de Souza. A gramética do tempo: para uma nova cultura politica. S&o
Paulo: Cortez Editora, 2006.

MEIO AMBIENTE E SUSTENTABILIDADE

AGNER, Luiz. Ergodesign e arquitetura de informagéo: trabalhando com o usuario. Rio de
Janeiro: Quartet Editora, 2009.

DIAS, Claudia. Usabilidade na ANDRADE, Rui Otavio Bernardes de. Gest&o ambiental:
enfoque estratégico aplicado ao desenvolvimento sustentével. 2. ed. Sdo Paulo: Makron,
2004.

DIAS, Claudia. Usabilidade na WEB: criando portais mais acessiveis. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2007.

GIDO, Jack e CLEMENTS, James P. Gest&o de Projetos. Sao Paulo: Thomson Learning,
2007,

TERUEL, Evandro Carlos. Web Mobile: desenvolva sites para dispositivos méveis. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2010.

CULTURA MAKER

GIDO, Jack e CLEMENTS, James P. Gestéo de Projetos. Sdo Paulo: Thomson Learning,
2007.

JOHNSON, Steven. De onde vem as boas ideias. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2011.
MARTINEZ, Sylvia; STAGER, Gary. The maker movement: A learning revolution.
Learning & Leading with Technology, v. 41, n. 7, p. 12-17, 2014.

MARTINEZ, SylviaLibow; STAGER, Gary. Invent to learn: Making, tinkering, and
engineering in the classroom. Torrance, CA: Constructing modern knowledge press, 2013.
HOA, Loranger; NIELSEN, Jakob. Usabilidade naweb. Rio de Janeiro: Campus, 2007.
NORMAN, Donald. Design Emocional: Porque adoramos (ou odiamos) objetos do diaadia.
Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

PADOVANI, Stephania. Navegacdo em hipermidia: uma abordagem centrada no usuario.
S&o Paulo: Ciéncia Moderna, 2008.

ROYO, JAVIER. Design Digital. Sao Paulo: Rosari, 2011.

CULTURA AMAZONICA DE HERANCA INDIGENA, AFRICANA E PORTUGUESA.
GONCALVES, Carlos Walter Porto. Amazonia, amazoénias. Editora Contexto, 2005.
HERKENHOFF, Paulo. Amazonia: Ciclos de Modernidade. Rio de Janeiro: CCBB, 2012.
MANESCHY, Orlando. Amazénia Lugar da Experiéncia: processos artisticos naregiao
norte dentro da Colecdo Amazoniana de Arte da UFPA ? Belém: Ed. UFPA 2013.
MEIRELLES FILHO, Jo&o. O Livro de ouro da Amazonia: mitos e verdades sobre a regiao
mai's cobicada do planeta. Ediouro, 2004.

PARA. Secretaria de Estado de Cultura. Tragos e transi¢des da arte contemporanea
brasileira. Belém: Secult, 2006.

22



Atividade:LABORATORIO DE PRATICASEXTENSIONISTASI |

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH.Tedrica 0 [CH.Prética 0 |CH. Extenso: 30| CH. Distancia: 0 |CH Total: 30

Descricao:

Projeto Interdisciplinar que envolve os procedimentos metodol gicos do Design Socia e do
Design Participativo que estejam inseridos no campo da Arte/Comunicagéo,
Ciéncia/lEducacdo ou Economia Criativa. Um dos temas: Questdes étnico raciais e
diversidade cultural; Meio Ambiente e Sustentabilidade; Cultura Maker e Cultura amazonica
de heranca indigena, africana e portuguesa transversalizara os trabal hos apresentados pel os
discentes. Essas atividades extensionistas serdo planejadas a partir de um plano da unidade
para sistematizacao da comprovacdo de suarealizacéo para avaliagcéo

Bibliografia Basica:
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DESIGN PARTICIPATIVO E DESIGN SOCIAL

BONSIEPE, Gui. Assimetria tecnolégica ? um dilema da periferia. In: A Tecnologia
da Tecnologia. S&o Paulo: Edgard Blucher, 1983. p. 13-26

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&o Paulo: Blucher, 2012.

CARVALHO, Alecir Francisco de. Design e identidade : estudo de casos aplicados no
Brasil. 2012. 114 f - Universidade do Estado de Minas Gerais.Programa de Pés-graduacéo
em Design.

DEL GAUDIO, Chiara. A contribuicéo social do Design, em: Design Participativo e
Inovagdo Social: ainfluéncia dos fatores contextuais. Tese de Doutorado. Tese
(doutorado)?Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro, Departamento de Artes e
Design, 2014.

QUESTOES ETNICO RACIAISE DIVERSIDADE CULTURAL

ABREU, Martha; Xavier, Giovana, MONTEIRO, Livia; BRAIL, Eric. CulturaNegravoal. 1:
festas, carnavais e patriménios negros. Niteroi: Eduff, 2018

CRELIER, CéaiaMaaquias, DA SILVA, Carlos Alberto Figueiredo. Africanidade e
afrobrasilidade em educacéo fisica escolar. Movimento (ESEFID/UFRGS), v. 24, n. 4, p.
1307-1320, 2018.

FELINTO, Renata. Culturas africanas e afro-brasileiras em sala de aula: saberes para os
professores, fazeres para os alunos. religiosidade, musicalidade, identidades e arte visuais.
Belo Horizonte, MG: Fino Trago, 2012.

NEVES, André CUNHA FILHO, Paulo C. Projeto Virtus: educagéo e interdisciplinaridade
no ciberespaco. Editora Universitéaria UFPE e Editora Anhembi Morumbi, 2000.

BASSANI, Patricia Scherer; SANFELICE , Gustavo Roese (Orgs.). Diversidade Cultural e
Inclusdo Socia. Novo Hamburgo: Universidade Feevale, 2020. Disponivel em
https://www.feeval e.br/institucional/editora-feeval e/diversidade-cul tural -e-inclusao-social;
acesso em 22 jan 2022.

DIREITOSHUMANOQOS

CHAUI, Marilena de Souza. Cultura e democracia: o discurso competente e outras falas. 13.
ed. S0 Paulo: Cortez, 2011.

JOHNSON, S. Culturadainterface: como o computador transforma nossa maneirade criar e
comunicar. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

OLIVEIRA, Eriva da Silva. Direitos humanos. S&o Paulo: Editora Revistados Tribunais,
2000.

MEIO AMBIENTE E SUSTENTABILIDADE

DA VEIGA, Jose Eli. Sustentabilidade: alegitimacdo de um novo valor. Senac, 2019.
LEFF, Enrique. Saber ambiental: sustentabilidade, racionalidade, complexidade, poder.
Traducdo de L acia Mathilde Endlich Orth. Petropolis: BR.: Editora V ozes, 2019.
LOURES, R.C.R. Educar e inovar na sustentabilidade. Curitiba: UNINDUS, 2008.
SEBRAE. Inovacéo. sustentabilidade: bases para o futuro dos pequenos negécios. Sdo
Paulo: Sebrae, 2013.In.: JENKINS, Henry. Cultura da Convergéncia. S&o Paulo: Aleph,
20009.

CULTURA MAKER

GARCIA CANCLINI, Nestor. Consumidores e cidaddos. 8.ed. Rio de Janeiro: UFRJ, 2010
SANTAELLA, L. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo. Sdo Paulo:
Paulus, 2011.
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VILAROUCA, Claudia Grijo. Criagdo digital: prética e reflexdo, Claudia Grijo Vilarouca,
Otavio Guimaraes Tavares, Claldio Augusto Carvalho Moura (Organizadores).
Florianopolis. Ed. Copiart, 2014.

CULTURA AMAZONICA DE HERANCA INDIGENA, AFRICANA E PORTUGUESA.
BATISTA, Djalma. Amazonia, cultura e sociedade. Vaer, 2003.

LOUREIRO, Joéo de Jesus Paes. Cultura amazonica: uma poética do imaginério. Editora
Cultural Brasil, 2019.

VERGOLINO-HENRY, Anaiza; FIGUEIREDO, Arthur Napoledo. A presenca africana na
Amazodnia colonial: uma noticia histérica. Governo do Estado do Pard, Secretaria de Estado
de Cultura, Arquivo Publico do Parg, 1990
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\ Bibliografia Complementar :
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DESIGN PARTICIPATIVO E DESIGN SOCIAL

GAIO, Roberta. Metodol ogia de pesquisa e producdo do conhecimento. Petropolis: Vozes,
2008.

GIDO, Jack e CLEMENTS, James P. Gest&o de Projetos. Sao Paulo: Thomson Learning,
2007.

KAKAZIAN, Thierry. Design e Desenvolvimento Sustentével: havera aidade das coisas
leves. S&o Paulo: Senac, 2005. p. 27-69.

KRUCKEN, Lia. Competéncias para o design na sociedade contemporanea In:
Transversalidade: caderno 2 v. 1. Belo Horizonte: Santa Clara, 2008. p. 23-32. SANTOS,
Marines Ribeiro dos. Existe design brasileiro?:. consideracdes sobre o conceito de identidade
nacional. In: QUELUZ, Marilda Lopes Pinheiro (org.). Design & identidade. Curitiba :
Peregrina, 2008. p. 35-50.

MONTUORI, Bruna. Uma postura ativista no design, em Design, favela e ativismos:
experiéncias e aprendizados com a Redes da Maré no Rio de Janeiro”. Dissertacéo de
mestrado - Universidade de S&o Paulo, 2018.

NORMAN, Donald. Design Emocional: Porque adoramos (ou odiamos) objetos do diaadia.
Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de; GAUDIO, ChiaraDel; FRANZATO, Carlo; O tempo no
design participativo”, p. 957-969. In: Anais do 11° Congresso Brasileiro de Pesquisae
Desenvolvimento em Design S&o Paulo: Blucher, 2014.

OLIVEIRA, M. V. M.; CURTIS, M. C. G. Por um design mais social: conceitos
introdutdrios. RevistaD.: Design, Educacéo, Sociedade e Sustentabilidade, Porto Alegre, v.
10, n. 1, 20-36, 2018.

SABARA, Saulo e FREITAS, Sydney. Design: Gestdo, métodos, projetos e processos. Rio
de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

QUESTOES ETNICO RACIAISE DIVERSIDADE CULTURAL

CARNEIRO, Jo&o L. Religifes Afro-brasileiras: uma construcdo teoldgica. Petropolis: RJ:
Vozes, 2014.

CONDURU, Roberto. Arte afro-brasileira. Belo Horizonte: C/Arte, 2007.

FIGUEIREDO, Euridice (org.). Conceitos de literatura e cultura. Juiz de Fora: UFJF, 2005.
GLISSANT, Edouard. Introdugso & uma poética da diversidade. Juiz de Fora: UFJF, 2005.
HALL, Stuart. Da Diaspora: identidades e mediacdes culturais. (Org.) Liv Sovik. Belo
Horizonte: Editorada UFMG, 2003.HOBSBAWM, Eric; RANGER, Terence. A invencéo
das tradicdes. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1997.

LAMBERT DE SOUZA, Vanessa Raquel. A Supervivéncia das Imagens. Esculturae
Marcas Gréficas na Arte Afro-Brasileira. Tese de Doutorado. Curso de Pos-Graduagdo em
Artes Visuais. Instituto de Artes da Universidade Estadual Paulista: UNESP: S&o Paulo,
2017.

SANSONIE, Livio. Negritude sem etnicidade: o local e o global nasrelagbesraciais e na
producdo cultural negrado Brasil (Trad.) VeraRibeiro. Salvador: Edufba/Pallas, 2003.

DIREITOSHUMANOS

BAUMAN, Zigmunt. Comunidade: a busca por seguranca no mundo atual, Trad. Plinio
Dentzien, Rio dejaneiro: Jorge Zahar Ed., 2003

CANDAU, VeraMaria; SACAVINO, Susana (org.). Educacéo em Direitos Humanos:
temas, questdes e propostas; Rio de Janeiro: DP&AIli, 2008.

CANDAU, VeraMaria; SACAVINO, Susana (org.). Educar em direitos humanos. construir
democracia; Rio de Janeiro: Vozes, 2000.

PAIVA, Angela Randolpho. (Org.). Direitos Humanos em seus desafios contemporaneos;
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Rio de Janeiro: Pallas, 2012.
SANTOS, Boaventura de Souza. A gramaética do tempo: para uma nova cultura politica. Sdo
Paulo: Cortez Editora, 2006.

MEIO AMBIENTE E SUSTENTABILIDADE

AGNER, Luiz. Ergodesign e arquitetura de informacéo: trabalhando com o usuario. Rio de
Janeiro: Quartet Editora, 2009.
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2004.
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Books, 2007.
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2007,
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Janeiro: Ciéncia Moderna, 2010.

CULTURA MAKER
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2007.

JOHNSON, Steven. De onde vem as boas ideias. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2011.
MARTINEZ, Sylvia; STAGER, Gary. The maker movement: A learning revolution.
Learning & Leading with Technology, v. 41, n. 7, p. 12-17, 2014.

MARTINEZ, SylviaLibow; STAGER, Gary. Invent to learn: Making, tinkering, and
engineering in the classroom. Torrance, CA: Constructing modern knowledge press, 2013.
HOA, Loranger; NIELSEN, Jakob. Usabilidade naweb. Rio de Janeiro: Campus, 2007.
NORMAN, Donald. Design Emocional: Porque adoramos (ou odiamos) objetos do diaadia.
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Brasil. 2012. 114 f - Universidade do Estado de Minas Gerais.Programa de Pés-graduacéo
em Design.

DEL GAUDIO, Chiara. A contribuicéo social do Design, em: Design Participativo e
Inovagdo Social: ainfluéncia dos fatores contextuais. Tese de Doutorado. Tese
(doutorado)?Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro, Departamento de Artes e
Design, 2014.

QUESTOES ETNICO RACIAISE DIVERSIDADE CULTURAL

ABREU, Martha; Xavier, Giovana, MONTEIRO, Livia; BRAIL, Eric. CulturaNegravoal. 1:
festas, carnavais e patriménios negros. Niteroi: Eduff, 2018

CRELIER, CéaiaMaaquias, DA SILVA, Carlos Alberto Figueiredo. Africanidade e
afrobrasilidade em educacéo fisica escolar. Movimento (ESEFID/UFRGS), v. 24, n. 4, p.
1307-1320, 2018.

FELINTO, Renata. Culturas africanas e afro-brasileiras em sala de aula: saberes para os
professores, fazeres para os alunos. religiosidade, musicalidade, identidades e arte visuais.
Belo Horizonte, MG: Fino Trago, 2012.

NEVES, André CUNHA FILHO, Paulo C. Projeto Virtus: educagéo e interdisciplinaridade
no ciberespaco. Editora Universitéaria UFPE e Editora Anhembi Morumbi, 2000.

BASSANI, Patricia Scherer; SANFELICE , Gustavo Roese (Orgs.). Diversidade Cultural e
Inclusdo Socia. Novo Hamburgo: Universidade Feevale, 2020. Disponivel em
https://www.feeval e.br/institucional/editora-feeval e/diversidade-cul tural -e-inclusao-social;
acesso em 22 jan 2022.

DIREITOSHUMANOQOS

CHAUI, Marilena de Souza. Cultura e democracia: o discurso competente e outras falas. 13.
ed. S0 Paulo: Cortez, 2011.

JOHNSON, S. Culturadainterface: como o computador transforma nossa maneirade criar e
comunicar. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

OLIVEIRA, Eriva da Silva. Direitos humanos. S&o Paulo: Editora Revistados Tribunais,
2000.

MEIO AMBIENTE E SUSTENTABILIDADE

DA VEIGA, Jose Eli. Sustentabilidade: alegitimacdo de um novo valor. Senac, 2019.
LEFF, Enrique. Saber ambiental: sustentabilidade, racionalidade, complexidade, poder.
Traducdo de L acia Mathilde Endlich Orth. Petropolis: BR.: Editora V ozes, 2019.
LOURES, R.C.R. Educar e inovar na sustentabilidade. Curitiba: UNINDUS, 2008.
SEBRAE. Inovacéo. sustentabilidade: bases para o futuro dos pequenos negécios. Sdo
Paulo: Sebrae, 2013.In.: JENKINS, Henry. Cultura da Convergéncia. S&o Paulo: Aleph,
20009.

CULTURA MAKER

GARCIA CANCLINI, Nestor. Consumidores e cidaddos. 8.ed. Rio de Janeiro: UFRJ, 2010
SANTAELLA, L. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo. Sdo Paulo:
Paulus, 2011.

42




VILAROUCA, Claudia Grijo. Criagdo digital: prética e reflexdo, Claudia Grijo Vilarouca,
Otavio Guimaraes Tavares, Claldio Augusto Carvalho Moura (Organizadores).
Florianopolis. Ed. Copiart, 2014.

CULTURA AMAZONICA DE HERANCA INDIGENA, AFRICANA E PORTUGUESA.
BATISTA, Djalma. Amazonia, cultura e sociedade. Vaer, 2003.

LOUREIRO, Joéo de Jesus Paes. Cultura amazonica: uma poética do imaginério. Editora
Cultural Brasil, 2019.

VERGOLINO-HENRY, Anaiza; FIGUEIREDO, Arthur Napoledo. A presenca africana na
Amazodnia colonial: uma noticia histérica. Governo do Estado do Pard, Secretaria de Estado
de Cultura, Arquivo Publico do Parg, 1990.
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\ Bibliografia Complementar :
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DESIGN PARTICIPATIVO E DESIGN SOCIAL

GAIO, Roberta. Metodol ogia de pesquisa e producdo do conhecimento. Petropolis: Vozes,
2008.

GIDO, Jack e CLEMENTS, James P. Gest&o de Projetos. Sao Paulo: Thomson Learning,
2007.

KAKAZIAN, Thierry. Design e Desenvolvimento Sustentével: havera aidade das coisas
leves. S&o Paulo: Senac, 2005. p. 27-69.

KRUCKEN, Lia. Competéncias para o design na sociedade contemporanea In:
Transversalidade: caderno 2 v. 1. Belo Horizonte: Santa Clara, 2008. p. 23-32. SANTOS,
Marines Ribeiro dos. Existe design brasileiro?:. consideracdes sobre o conceito de identidade
nacional. In: QUELUZ, Marilda Lopes Pinheiro (org.). Design & identidade. Curitiba :
Peregrina, 2008. p. 35-50.

MONTUORI, Bruna. Uma postura ativista no design, em Design, favela e ativismos:
experiéncias e aprendizados com a Redes da Maré no Rio de Janeiro”. Dissertacéo de
mestrado - Universidade de S&o Paulo, 2018.

NORMAN, Donald. Design Emocional: Porque adoramos (ou odiamos) objetos do diaadia.
Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de; GAUDIO, ChiaraDel; FRANZATO, Carlo; O tempo no
design participativo”, p. 957-969. In: Anais do 11° Congresso Brasileiro de Pesquisae
Desenvolvimento em Design S&o Paulo: Blucher, 2014.

OLIVEIRA, M. V. M.; CURTIS, M. C. G. Por um design mais social: conceitos
introdutdrios. RevistaD.: Design, Educacéo, Sociedade e Sustentabilidade, Porto Alegre, v.
10, n. 1, 20-36, 2018.

SABARA, Saulo e FREITAS, Sydney. Design: Gestdo, métodos, projetos e processos. Rio
de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

QUESTOES ETNICO RACIAISE DIVERSIDADE CULTURAL

CARNEIRO, Jo&o L. Religifes Afro-brasileiras: uma construcdo teoldgica. Petropolis: RJ:
Vozes, 2014.

CONDURU, Roberto. Arte afro-brasileira. Belo Horizonte: C/Arte, 2007.

FIGUEIREDO, Euridice (org.). Conceitos de literatura e cultura. Juiz de Fora: UFJF, 2005.
GLISSANT, Edouard. Introdugso & uma poética da diversidade. Juiz de Fora: UFJF, 2005.
HALL, Stuart. Da Diaspora: identidades e mediacdes culturais. (Org.) Liv Sovik. Belo
Horizonte: Editorada UFMG, 2003.HOBSBAWM, Eric; RANGER, Terence. A invencéo
das tradicdes. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1997.

LAMBERT DE SOUZA, Vanessa Raquel. A Supervivéncia das Imagens. Esculturae
Marcas Gréficas na Arte Afro-Brasileira. Tese de Doutorado. Curso de Pos-Graduagdo em
Artes Visuais. Instituto de Artes da Universidade Estadual Paulista: UNESP: S&o Paulo,
2017.

SANSONIE, Livio. Negritude sem etnicidade: o local e o global nasrelagbesraciais e na
producdo cultural negrado Brasil (Trad.) VeraRibeiro. Salvador: Edufba/Pallas, 2003.

DIREITOSHUMANOS

BAUMAN, Zigmunt. Comunidade: a busca por seguranca no mundo atual, Trad. Plinio
Dentzien, Rio dejaneiro: Jorge Zahar Ed., 2003

CANDAU, VeraMaria; SACAVINO, Susana (org.). Educacéo em Direitos Humanos:
temas, questdes e propostas; Rio de Janeiro: DP&AIli, 2008.

CANDAU, VeraMaria; SACAVINO, Susana (org.). Educar em direitos humanos. construir
democracia; Rio de Janeiro: Vozes, 2000.

PAIVA, Angela Randolpho. (Org.). Direitos Humanos em seus desafios contemporaneos;
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Rio de Janeiro: Pallas, 2012.
SANTOS, Boaventura de Souza. A gramaética do tempo: para uma nova cultura politica. Sdo
Paulo: Cortez Editora, 2006.

MEIO AMBIENTE E SUSTENTABILIDADE

AGNER, Luiz. Ergodesign e arquitetura de informacéo: trabalhando com o usuario. Rio de
Janeiro: Quartet Editora, 2009.

DIAS, Claudia. Usabilidade na ANDRADE, Rui Otéavio Bernardes de. Gestdo ambiental:
enfoque estratégico aplicado ao desenvolvimento sustentével. 2. ed. Sdo Paulo: Makron,
2004.

DIAS, Claudia. Usabilidade na WEB: criando portais mais acessiveis. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2007.

GIDO, Jack e CLEMENTS, James P. Gest&o de Projetos. Sao Paulo: Thomson Learning,
2007,

TERUEL, Evandro Carlos. Web Mobile: desenvolva sites para dispositivos méveis. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2010.

CULTURA MAKER

GIDO, Jack e CLEMENTS, James P. Gestéo de Projetos. Sdo Paulo: Thomson Learning,
2007.

JOHNSON, Steven. De onde vem as boas ideias. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2011.
MARTINEZ, Sylvia; STAGER, Gary. The maker movement: A learning revolution.
Learning & Leading with Technology, v. 41, n. 7, p. 12-17, 2014.

MARTINEZ, SylviaLibow; STAGER, Gary. Invent to learn: Making, tinkering, and
engineering in the classroom. Torrance, CA: Constructing modern knowledge press, 2013.
HOA, Loranger; NIELSEN, Jakob. Usabilidade naweb. Rio de Janeiro: Campus, 2007.
NORMAN, Donald. Design Emocional: Porque adoramos (ou odiamos) objetos do diaadia.
Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

PADOVANI, Stephania. Navegagdo em hipermidia: uma abordagem centrada no usuario.
Séo Paulo: Ciéncia Moderna, 2008.

ROYO, JAVIER. Design Digital. Sao Paulo: Rosari, 2011.

CULTURA AMAZONICA DE HERANCA INDIGENA, AFRICANA E PORTUGUESA.
GONCALVES, Carlos Walter Porto. Amazonia, amazonias. Editora Contexto, 2005.
HERKENHOFF, Paulo. Amazonia: Ciclos de Modernidade. Rio de Janeiro: CCBB, 2012.
MANESCHY, Orlando. Amazénia Lugar da Experiéncia: processos artisticos naregido
norte dentro da Colegdo Amazoniana de Arte da UFPA ? Belém: Ed. UFPA 2013.
MEIRELLES FILHO, Jo&o. O Livro de ouro da Amazonia: mitos e verdades sobre a regiao
mai's cobicgada do planeta. Ediouro, 2004.

PARA. Secretaria de Estado de Cultura. Tragos e transi¢des da arte contemporanea
brasileira. Belém: Secult, 2006.
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Atividade:LINGUAGEM E COMUNICACAO

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 35 |CH. Prética 10 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Apresentacao e exame das formas de comunicagdo: os diferentes tipos de linguagem verbal,
textual, sonora, imagética, numérica, suarelacdo ao contexto e suas implicagles paraa
comunicagdo nas multimidias. Comparagdo entre as Semioticas Americana e a Francesa.
Estudos de casos aplicaveis a multimidia. Conceitos e métodos e el ementos das duas teorias.

Bibliografia Basica:

COELHO NETTO, J. Teixeira. Semidtica, informagdo e comunicagdo: diagrama dateoriado
signo. S&o Paulo: Perspectiva, 2003.

KOCH, Ingedore Grunfeld Villaga; ELIAS, Vanda Maria. Ler e compreender: os sentidos do
texto. S&o Paulo: Contexto, 2006.

NOTH, Winfried; SANTAELLA, Lucia. Introducdo a semidtica: passo a passo para
compreender os signos e a significacdo. Sdo Paulo: Paulus, 2017.

PIETROFORTE, Antonio Vicente. Andlise do Texto Visual: a construgdo daimagem. S&o
Paulo: Contexto, 2008.

SANTAELLA, Lucia. O que € Semidtica. Sdo Paulo: Brasiliense, 2005.

TOMASI, Carolina. Elementos de semiética: por uma graméticatensiva do visual. S&o
Paulo: Atlas.

Bibliografia Complementar:
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BAKHTIN, Mikhail. Marxismo e Filosofia da Linguagem. Trad. Michel Lahud e Yara
BARROS, Diana Luz Pessoa de. Teoria do discurso: fundamentos semiéticos. Sdo Paulo:
Atual, 1988.

BERTRAND, Denis (2003). Caminhos da semidtica literaria. Trad. Grupo CASA. Bauru,
SP: EDUSC. Frateschi Vieira. 12.ed. S&o Paulo: Hucitec, 2006.

GAUDREAULT, André JOST, Francois. A Narrativa Cinematogréfica. Trad. Alberto
Muller et al. Brasilia: UNB, 2009.

HENALT, Anne. Historia Concisa da Semiética. Trad. de Marcos Marcionilo. Sao Paulo:
Pardbola, 2006.

KERBRAT-ORRECCHIONI. Andlise da Conversacdo: principios e métodos. Trad. Carlos
Piovezani Filho. Sdo Paulo: Pardbola, 2006.

MCLUHAN, Marshall. Os meios de comunicacéo como extensdo do homem. Séo Paulo:
Cultrix, 2007.

PETRY, Daniel Bassan. Efeitos visuais e softwares: o cinema da nova Hollywood. Curitiba:
Appris, 2015.

RAMOS, Paulo. A leitura dos Quadrinhos. Sdo Paulo: Contexto, 2012.

TMAN, |. M. Por uma teoria semictica da cultura. Traducdo: Fernanda Mourdo. Belo
Horizonte: FALE/UFMG, 2007.

Atividade:METODOL OGIA DA PESQUISA EM MULTIMIDIA

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 30 |CH. Prética 30 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:

M etodol ogia de Pesqguisa por acdo participativa. Fundamentos do Design Thinking.
Elaboracéo de briefing, road map visua e pitching. A escrita de TCC e estudos dirigidos
sobre Metodol ogia da Pesquisa em Design, Métodos Agil e Cascata, Elementos do fluxo de
trabal ho, orcamento fisico-financeiro. O Portfdlio como alternativa de apresentacéo de

proj etos para trabal hos académicos e empreendedores. M etodol ogias de selecéo, organizacdo
de imagens e textos para a sua divulgacéo analogica e digital. Abordagem sobre as formas de
redacao textual.

Bibliografia Basica:
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AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2011.
BOAVENTURA, Edivaldo M. Como ordenar asideias. 9.ed. Sdo Paulo: Atica, 2009.
PRADO, Fernando Leme do. Metodologia de Projetos. Sdo Paulo: Saraiva, 2011.

SALLES, Ceciliade Almeida. Arquivos de criagdo: arte e curadoria. Vinhedo: Horizonte,
2010.

TARNOCZY JUNIOR, Ernesto. Arte da composicao. 2.ed. Balneario Camboriu: Photos,
2010.

Bibliografia Complementar:

CHIAVENATO, Idalberto; SAPIRO, Aréo. Plangiamento Estratégico. Rio de Janeiro:
Campus, 2009.

DORNELAS, Jose. Plano de negdcios. exemplos praticos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.

GOMES, José Maria. Elaboracéo e analise de viabilidade econdmica de projetos. Sdo Paulo:
Atlas, 2013.

LUCK, Heloisa. Metodol ogia de Projetos. uma ferramenta de plangjamento e gestéo.
Petropolis. Vozes, 2006.

NAKAGAWA, Marcelo. Empreendedorismo: elabore seu plano de negécio e facaa
diferenca. Rio de Janeiro. SENAC, 2013.

OSTERWALDER, Alexander; PIGNEUR, Y ves. Inovacdo em model os de negécios. Sdo
Paulo: Altas Books, 2011.ROY O, JAVIER. Design Digital. Sdo Paulo: Rosari, 2008.

UM GUIA do conhecimento em gerenciamento de projetos (Guia PMBOK). 5.ed. S&o
Paulo: Saraiva, 2015.

AtividadeeMODELAGEM 3D

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 50 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:

Estudos de modelagem tridimensional por poligonos de objetos organicos e inorganicos.
Texturizagdo e mapeamento. Intsrumentalizagéo para a lluminac&o.

Bibliografia Basica:
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AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura; LETA, Fabiana. Computagdo Grafica: Teoriae Pratica
(2 volumes). Rio de Janeiro: Campus, 2007.

BIRN, Jeremy.[Digital] lighting & rendering. [San Francisco, California) : New Riders
Publishing, 2014.

BONNEY, Sean. 3D Studio Max 4: Efeitos Méagicos. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2009.
BRITO, Allan. Blender 3d: Guia do Usuario. Sdo Paulo: Ed. Novatec, 42 ed. 2011.

WATT, Alan H. 3D Computer Graphics. Harlow, England : Addison-Wesley, 2000.

Bibliografia Complementar:

BRITO, Allan. Blender 3d: jogos e animagoes interativas. Sdo Paulo: Ed. Novatec, 12
ed.2011.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo. Computacdo grafica: geracéo de imagens. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

HETEM JR., Anibal. Computacédo Grafica: Fundamentos de Informatica. Sdo Paulo: LTC,
2006.

JUNIOR, Gamba. Computagdo Gréafica para Designers. Sdo Paulo: 2AB, 2003.

MENEZES, Marco Antonio Figueiredo; RIBEIRO, Marcello Marinho. Uma Breve
Introducdo a Computagdo Grafica. Sdo Paulo: Ciéncia Moderna, 2010.

PALAMAR, T. & KELLER, E. Mastering Autodesk Maya 2012. Indianapolis: Wiley
Publishing Inc. 2012.

Atividade:NARRATIVAS GRAFICASE CRIATIVIDADE

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 35 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

As linguagens e estratégias abarcadas pelas Narrativas Graficas, dos livros ilustrados as
animac0des, passando pel os quadrinhos e demais produtos midiaticos. O uso da linguagem
visual e gréfica como ferramenta de narrativa. Historico e tendéncias. Estudos da
criatividade e estratégias para estimular essa faculdade cognitiva. Caracterizagdo da
imaginagao criativa, de caminhos intuitivos da espontaneidade e da liberdade criadora.
Relacdo entre criagéo e estilo.

Bibliografia Basica:
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DOMINGUES, Diana. Arte e vida no século X X1: tecnologia, ciéncia e criatividade. Unesp,
2003

EISNER, Will. Narrativas Gréficas. 3a Ed. Sao Paulo: DEVIR, 2016.
McCLOUD, Scott. Desvendando os Quadrinhos. S&o Paulo: M. Books, 2004

WILLIAMS, Richard. Manual de Animagdo. Sdo Paulo: Senac, 2021.

Bibliografia Complementar:

CAGNIN, Antonio Luiz. Os quadrinhos. (Ensaios 10). S0 Paulo: Atica, 1975.

COELHO, Nelly Novaes. O conto de fadas: Simbolos, mitos, arquétipos. Editora Paulinas,
2012,

DOMINGUES, Diana. Arte e vida no século X X1: tecnologia, ciéncia e criatividade. Unesp,
2003,

KIM, W.C.; MAUBORGNE, R. A Estratégia do Oceano Azul: como criar novos mercados e
tornar a concorrénciairrelevante.; Rio de Janeiro: Campus, 2005.

SHIRKY, Clay. A cultura da participagao: criatividade e generosidade no mundo conectado.
Editora Schwarcz - Companhia das Letras, 2011.

VERGUEIRO, Wadomiro; SANTOS, Roberto Elisio dos (Org.). A linguagem dos
Quadrinhos: Estudos de Estética, Linguistica e Semidtica. Sdo Paulo: Criativo, 2015.

ZUGMAN, Fabio. O mito da criatividade: desconstruindo verdades e mitos. Alta Books
Editora, 2018.

Atividade:PERCEPCAO E LINGUAGEM VISUAL

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 30 |CH. Prética 15 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Estudos da linguagem visual como fundamentacéo tedrica para a elaboracéo de pecas
digitais destinadas as mais diversas finalidades. Busca de compreenséo dos Fundamentos da
Linguagem Visual, de seus usos e mecanismos como linguagem. Experimentacdo, através de
atividades préticas, das diferentes narrativas visuais. Estudos sobre a teoria da percepcéo
visual. Comparagao entre sensagao, percepcao e cognicdo na visualidade. Reflex&o sobre
conceitos extraidos da Semi6tica visual. Experimentacdo de leitura e interpretagcdo de pecas
digitais nas suas mais diferentes modalidades considerando aspectos da percepcéo:
subjetividade e objetividade.

Bibliografia Basica:
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ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepcao visual: Uma psicologia da Visdo Criadora. S&o Paulo:
EDUSP, 1980.

DONDIS, DonisA.; CAMARGO, Jefferson Luiz. Sintaxe dalinguagem visual. Sdo Paulo:
Martins fontes, 1997.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do Objeto: sistema de leituravirtual daforma. Escrituras
Editora e Distribuidora de Livros Ltda., 2015.

MACHADO, Arlindo. Arte e Midia. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2008.
OSTROWER, Fayga. Universos da arte. Editora da Unicamp, 2013.

SANTAELLA, Lucia. Percepcéo: umateoria semiotica. Sdo Paulo: experimento, 1983.

Bibliografia Complementar:

BERGER, John. Modos de ver. Editora Rocco. 1999.

DONDIS, DonisA. - Sintaxe da Linguagem Visual. Editora Martins Fontes, 22 edi¢cdo, Sao
Paulo,1997.

FRANCASTEL, Pierre. Pintura e Sociedade. Sao Paulo: Martins Fontes, 1990. PEREZ,
Clotilde. Signos da marca-expressividade e sensorialidade. Cengage Learning Edicbes Ltda.,
2010.

FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado.; SAO PAULO:
Martins Fontes, 1999.

LEBORG, Christian. Gramética visual; Barcelona: Gustavo Gilli, 2015.

OSTROWER, Fayga. Acasos e criacdo artistica: Ed. Campus, RJ, 1995.

PEDROSA, Mério. Forma e Percepcdo Estética. Vols. 1 e 2. Sdo Paulo: EDUSP, 1995.
BERGER, John. Modos de ver. Editora Rocco. 1999.

WONG, Wucius. Principios de Formas e desenho. Sao Paulo, Martins Fontes, 1998.

Atividade: PRODUCAO DE AUDIO DIGITAL

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 35 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Técnicas de captacdo, edicdo e mixagem de audio em meio digital. Criacdo e gravacdo de
foleys, locucdo e dublagem. Tipos de microfones e suas aplicagdes; técnicas de captacdo de
som direto. Uso de softwares para gravacao e processamento digital de sinais.

Bibliografia Basica:
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ALVES, Luciano. Fazendo musica no computador. Sdo Paulo: Campus, 2006.

BERCHMANS, Tony. A musicado filme: tudo o que vocé gostaria de saber sobre amusica
de cinema. S&0 Paulo: Escrituras, 2006.

TRAGTENBERG, Livio. MUsica de cena. S&o Paulo: Perspectiva, 1999.

Bibliografia Complementar:

MANZANO, Luiz Adelmo. Som-imagem no cinema. S&o0 Paulo: Perspectiva, 2003.
MAXIMO, Jodo. A misicado cinema: os cem primeiros anos. S50 Paulo: Rocco, 2003.
SCHAFER, R. Murray. A afinagéo do mundo. S&o Paulo: Unesp, 2001.

SCHAFER, R. Murray O ouvido pensante. S0 Paulo: Unesp, 2000.

ZUBEN, Paulo. Ouvir o som. S&o Paulo: Ateli&, 2005.

Atividade:PROTOTIPAGEM E PROGRAMACAO FRONT-END

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 50 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:

Estudos sobre prototipagem, programacao front-end (html, css). Criago e edi¢do de
templates em CM S (Content Management System).

Bibliografia Basica:

ABREU, Luis. HTML 5- 2 ed. 2012 - Edi¢o Atualizada e Aumentada. 2 ed. S&o Paulo:
Lindel - Zamboni, 2012.

FLANAGAN, David. Javascript - o Guia Definitivo. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

MAZZA, Lucas. HTML5 e CSS3 - Domine a Web do Futuro. S&o Paulo: Casa do Cédigo,
2013,

MAZZA, Lucas. HTML5 e CSS3 - Domine a Web do Futuro. S&o Paulo: Casa do Cédigo,
2013,

Bibliografia Complementar:
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CONVERSE, Tim; PARK, Joyce. PHP: abiblia. Gulf Professional Publishing, 2003.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 6 ed. S50
Paulo:Pearson Addison Wesley, 2011.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacéo. 11. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2018.

SILVA, Mauricio Samy jQuery - A Biblioteca do Programador JavaScript-32 Edicao:
Aprenda acriar efeitos de alto impacto em seu site com a biblioteca JavaScript mais
utilizada pel os desenvolvedores web. Novatec Editora, 2013.

SOARES, Walace. PHP 5: conceitos, programacao e integracio com banco de dados. Erica,
2006.

AtividadeeROTEIRO MULTIMIDIA

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 20 |CH. Prética 25 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Narrativa e narratologia. Ac¢do, ambiente e personagem. Géneros e formatos narrativos. O
roteiro: técnicas, recursos e variagoes. Roteiro para multiplas midias e plataformas.
Transmidia.

Bibliografia Basica:

FERRARI, Pollyana. Hipertexto hipermidia: as novas ferramentas da comunicacéo
digital.Sao Paulo: Contexto, 2007.

JENKINS, Henry. A Cultura da convergéncia. Sdo Paulo: Aleph, 2009.

MURRAY, Janet. Hamlet no Holodeck: o futuro da narrativa no ciberespago. S&o Paulo:
Unesp / Itad Cultural, 2003.

Bibliografia Complementar:
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COMPARATO, Doc. Dacriagdo ao roteiro: Teoria e prética. Sdo Paulo: Summus, 2009.

FIELD, Syd. Manua do Roteiro: Fundamentos do texto cinematografico. S&o Paulo:
Objetiva, 2001.

LEAO, Lucia (org). Labirintos do pensamento contemporaneo. S&o Paulo: lluminuras /
Fapesp, 2002.

LEAO, Lucia O labirinto da hipermidia: arquitetura e navegacdo no ciberespaco. S&o Paulo:
[luminuras, 2002.

MCKEE, Robert. Story substancia, estrutura, estilo e os principios da escrita de roteiro;
Curitiba: Arte e Letra, 2006.

NESTERIUK, Sergio. Dramaturgia de série de animac&o. S&o Paulo: Animatv, 2011.
SAMPAIO, Vazeli, ALENCAR, Aureo de Freitas, ALENCAR, Cesério Augusto Pimentel.

Hibridacdes no processo criativo e outras relacdes. Belém: Programa de Pos-Graduacéo em
Artes-UFPA, 2012.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 7-INGLESINSTRUMENTAL

Categoria:Optativa

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 45 |CH. Prética 0 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Construcdo do sentido a partir do contexto e de elementos ndo-verbais co-responsaveis pela
configuragdo do texto. Desenvolvimento da competéncia de leitura de textos auténticos em
linguainglesa a partir daidentificagéo de unidades linguisticas fundamentais. Leiturade
textos da area de Multimidia.

Bibliografia Basica:

Dicionario Oxford Escolar: para estudantes brasileiros deinglés. 3.ed. [s.l.]: Oxford do
Brasil, 2018.

GUANDALINI, E. O. Técnicas de leituraem inglés: Estégio 1. 1. ed. Sdo Paulo: Texto
Novo, 2004.

SOUZA, Adriana G. Fiori; et al. Leituraem linguainglesa: uma abordagem instrumental.
Séo Paulo: Disal, 2005.

Dicion&rio Oxford Escolar: para estudantes brasileiros de inglés. 3.ed. [s.l.]: Oxford do
Brasil, 2018.

Bibliografia Complementar:
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HUTCHINSON, T. & Waters, A. English for Specific Purposes. alearning centred
approach. Cambridge: Cambridge University Press, 1987.

JACOBS, Michael A. Como néo aprender inglés: edi¢do definitiva: erros e solucdes préticas.
Rio de Janeiro. Elsevier. 2002.

MUNHOZ, R. Inglés instrumental: estratégias de leituras. Sdo Paulo: Novotexto, 2001, 2v.

MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use. 5 ed. Cambridge: Cambridge University
Press, 2019.

SOUZA, Adriana G. Fiori; et al. Leituraem linguainglesa: uma abordagem instrumental.
S&o Paulo: Disal, 2005.

TORRES, Nelson. Gramética pratica da linguainglesa: o inglés descomplicado. 10.ed. Sao
Paulo: Saraiva, 2007.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 8- HISTORIA EM
QUADRINHOS

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética: 35 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

As Historias em Quadrinhos como meio de comunicagdo de massa. O argumento das
historias em quadrinhos e suas figuras de linguagem (seus arquétipos e sua mitologia). HQ
no contexto cultural e historico. Tendéncias atuais em quadrinhos.

Bibliografia Basica:

Manga: como o Japdo reinventou os quadrinhos. S&o Paulo: Conrad, 2006.

MCCLOUD, Scott. Reinventando os Quadrinhos: Como aimaginacéo e a tecnologia vém
revolucionando essaformade arte. Sdo Paulo: M. Books do Brasil Editora Ltda., 2006.

MCCLOUD, Scott. Desvendando os quadrinhos. S&o Paulo: Makron Books, 2004.

Bibliografia Complementar:
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CAGNIN, Antonio Luiz. Os quadrinhos. (Ensaios 10). S&o Paulo: Atica, 1975.
CIRNE, Moacy. Quadrinhos, seducdo e paixao. Petrépolis, RJ: Vozes, 2000.

MENDO, Anselmo Gimenez. Historia em quadrinhos: impresso vs Web. S&o Paulo:
UNESP, 2008.

MOY A, Alvaro de. Histéria da historia em quadrinhos. S0 Paulo: Brasiliense, 1993.

PATATI, Carlos;, BRAGA, Flavio. Almanague dos quadrinhos: 100 anos de uma midia
popular. Rio de Janeiro: Ediouro, 2006.

VERGUEIRO, Waldomiro; SANTOS, Roberto Elisio dos (Org.). A linguagem dos
Quadrinhos: Estudos de Estética, Linguistica e Semidtica. Sao Paulo: Criativo, 2015.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 1- TRILHA SONORA

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética: 35 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricgao:

Estudo dos el ementos da linguagem musical, ruidos, didlogos, musica, efeitos e ?siléncio?.
Criagdo de ruidos de Sala (folley). Paisagem, camada e textura sonora. Narrativa sonora.
Mixagem, tratamento e finalizag&o de &udio.

Bibliografia Basica:

ALVES, Luciano. Fazendo musica no computador. Sdo Paulo: Campus, 2006.

BERCHMANS, Tony. A musicado filme: tudo o que vocé gostaria de saber sobre amuasica
de cinema. S&o Paulo: Escrituras, 2006.

TRAGTENBERG, Livio. MUsica de cena. S0 Paulo: Perspectiva, 1999.

Bibliografia Complementar:

MANZANO, Luiz Adelmo. Som-imagem no cinema. S&o Paulo: Perspectiva, 2003.
MAXIMO, Jodo. A misicado cinema: os cem primeiros anos. S0 Paulo: Rocco, 2003.
SCHAFER, R. Murray. A afinacéo do mundo. S&o Paulo: Unesp, 2001.

SCHAFER, R. Murray O ouvido pensante. Sao Paulo: Unesp, 2000.

ZUBEN, Paulo. Ouvir o som. Sdo Paulo: Atelig, 2005.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 10 - DESIGN SOCIAL

Categoria:Optativa

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 30 |CH. Prética 15 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

57




Trabalhar tépicos em design social, explorando abordagens de design que possam
instrumentalizar o desenvolvimento de projetos desta natureza.

Bibliografia Basica:

DEL GAUDIO, Chiara. A contribuic&o social do Design, em: Design Participativo e
Inovagdo Social: ainfluéncia dos fatores contextuais. Tese de Doutorado. Tese (doutorado)?
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro, Departamento de Artes e Design, 2014.

MONTUORI, Bruna. Uma postura ativista no design, em Design, favela e ativismos:
experiéncias e aprendizados com a Redes da Maré no Rio de Janeiro". Dissertacdo de
mestrado - Universidade de Séo Paulo, 2018.

OLIVEIRA, M. V. M.; CURTIS, M. C. G. Por um design mais social: conceitos
introdutérios. Revista D.: Design, Educacdo, Sociedade e Sustentabilidade, Porto Alegre, v.
10, n. 1, 20-36, 2018.

Bibliografia Complementar:

BATISTA, Samia; SERPA, Bibiano Oliveira; Empatia x solidariedade: proposta paraa
construcdo de praticas anticoloniais em design, em: MARINHO, Claudia; BARROS,
Camila; RIBEIRO, Bruno. Il Cologuio de Pesquisa e Design: De(s) colonizando o design.
2021. Disponivel em < https://design.ufc.br/wp-content/upl oads/2021/07/iicpd.pdf>, acesso
em 22 de jan. 2022DA COSTA, Braga Marcos. Papel socia do design grafico: histéria,
conceitos e atuagao profissional. Editora Senac S&o Paulo, 2019.

FREIRE, Karine de Mello; OLIVEIRA, Caio Marcelo Miolo de; Solugdes habilitantes para
formagdo de comunidades criativas: um caminho possivel do design parainovagéo social, p.
109 -132. em: Design e Inovagdo Socia. Sao Paulo: Blucher, 2017.

MANZINI, Ezio. Design paraainovagao social e sustentabilidade: Comunidades criativas,
organizagOes colaborativas e novas redes projetuais. Editora E-papers, 2008.

OLIVEIRA, M. V. M.; CURTIS, M. C. G. Por um design mais social: conceitos
introdutérios. Revista D.: Design, Educacdo, Sociedade e Sustentabilidade, Porto Alegre, v.
10, n. 1, 20-36, 2018.

QUEIROZ, LeilaLemgruber. A atuacdo do design no cenério da (in)sustentabilidade. Tese
de Doutorado. Orientacéo: Denise Portinari. Pontificia Universidade Catélica do Rio de
Janeiro, 2009.

THACKARA, J. Plano B: 0 design e as alternativas viaveis em um mundo complexo. Sdo
Paulo: Saraiva: Versar, 2008.

Atividade:TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 11 - VISUALIZACAO DE
DADOSE INFOGRAFIA

Categoria:Optativa

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 30 |CH. Prética 15 |CH. Extensfo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Principios do design da informacé&o: conceituacdo, exemplos e aplicacdo na geracdo de
tabelas, diagramas, gréficos e mapas. Tratamento de dados e tradugdo grafica da informacéo.
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Bibliografia Basica:

BURKE, C. (2009). Isotype: representing social facts pictorially. Data Designed for
Decisions Conference, OECD, Paris, 20009.

CAIRO, Alberto. Infografia2.0. Madri: Alamut, 2008.

FRASCARA, J. ¢(Qué es €l disefio de informacion? Buenos Aires: Ediciones Infinito, 2011.
FRASCARA, J. Communication design: principles, methods, and practice. New Y ork:
Allworth Press, 2004.

JORENTE, M. J. V. Ciénciadalnformagdo: midias e convergéncia de linguagens na Web.
S0 Paulo: Cultura Académica, 2012.

PLIGER, Marcelo. A construcéo da expressividade nainfografia: um estudo de criagdes de
Jaime Serra. Dissertacéo de Mestrado em Comunicacéo e Semiotica. Sdo Paulo: PUC/SP,
2012. Disponivel em: http://issuu.com/pliger/docs/mestrado_infografia jaimeserra>

TEIXEIRA, Tattiana. Infografia e Jornalismo: conceitos, andlises e perspectivas. Salvador:
EDUFBA, 2010.

Bibliografia Complementar :

CARDOSO, R. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify,2012.
DONDIS, D. A. Sintaxe da linguagem visual. S&o Paulo: Martins Fontes, 2007.

FRY, Benjamin Jotham. Computational information design.. Tese de Doutorado.
Massachusetts Institute of Technology, 2004.

JACOBSON, R. E. Information design. Cambridge: MIT Press, 2000.

CAIRO, Alberto. El arte funcional: infografiay visualizacion de informacion. Madri:
Alamut, 2012. Diponivel em:
<http://www.scribd.com/doc/67309505/El-Arte-Funcional -Alberto-Cairo-2011>

MORAES, Ary. MORAES, Ary et a. Infografia: historia e projeto. Editora Blucher, 2013.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 12 - ARTE, DESIGN E
TECNOLOGIA

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 30 |CH. Prética 15 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

A convergéncia entre conhecimentos artisticos, tecnol 0gicos e projetuais, préprios do campo
do design na contemporaneidade. As relagdes, a proximidade, as fronteiras entre design, arte
e tecnologia. Relevancia darelacdo entre as éreas na producdo de sistemas inovadores.
Instalagbes Multimidia. Device Art. Poéticas Digitais I nterdisciplinares.

Bibliografia Basica:
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DOMINGUES, Diana. Criagao e interatividade na Cibercultura. In: Projeto Arte, Tecnologia
e Comunicacdo: Criagdo e Interatividade. Coordenagdo de Diana Domingues, janeiro de
1998.

FLUSSER, Vilém. O Mundo Codificado - Por umafilosofia do Design e da Comunicagao.
S0 Paulo, Cosac Naify, 2007.

FRAGOSO, Maria Luiza. Device Art ou Arte do Dispositivo: do design paraa arte, daarte
paraaindustria. In: Anais do 16° Encontro Nacional da Associacéo Nacional de
Pesquisadores de Artes Plésticas, Florianépolis, p.1536-1544, 2006.

GIANETTI, Claudia. Estética Digital: sintopia da arte, ciéncia etecnologia. Belo Horizonte,
Editora C/ Arte, 2006.

MOURA, Ménica. Design, Arte Tecnologia. S8o Paulo: Edigdes Rosari, 2005.

MUNARI, Bruno.Artista e Designer. Lisboa: Editorial Presenca, 1990.

Bibliografia Complementar:

SALLES, Cecilia Almeida. Gesto inacabado: processo de criacdo artistica. Sdo Paulo:
FAPESP: Annablume, 2004.

SANTAELLA, Lucia. Cultura e artes do pés-humano: da cultura das midias a cibercultura.
S0 Paulo, Ed. Paulus, 2003.

SANTAELLA, Lucia. Por que as comunicages e as artes estdo convergindo? Sdo Paulo, Ed.
Paulus, 2005.

SANTOS, R, Marinés. Design, Producdo e Uso dos Artefatos. uma Abordagem a Partir da
Atividade Humana. Dissertacdo de Mestrado UTFPR, 2000.

SOGABE, Milton. Arte e Tecnologia. In: LuciaLedo (org.). Derivas: Cartografias do
Ciberespaco. S&o Paulo, Editora Annablume, 2004, p. 127-133.

TAVARES, Monica. Arte e design digitais. das suas redes significantes e institucionais. In:
[l Simposio Nacional ABCiber, Sdo Paulo, p. 1-15, 2009.

Atividade: TOPICOSESPECIAISDE MULTIMIDIA 13- ATELIE DE
EXPERIMENTACAO DE SABERES

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH.Tedrica 0 |[CH. Prética 45 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Atelié de articulagdo de saberes das novas tecnologias com saberes artisticos (manufatura),
transversalizados com saberes locais da amazonicos de heranca indigena, africanae
portuguesa para a criagdo de produtos multimidia como instal acdes, videoinstal agdes,
exposi¢oes, entre outros.

Bibliografia Basica:
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BRASIL-MEC.. 100 termos basicos da cenotécnica: caixa cénicaitaliana. Rio de Janeiro:
BR.: FUNARTE, 2009.

COX ARANIBAR, Ricardo. El saber local: Metodologias y técnicas participativas. La Paz:
Bolivia. NOGUB-COSUDE / CAF, 1996. Disponivel em
http://saberesbolivianos.com/investi gadores/RCox/El%20saber%20L ocal %20PDF.pdf
JONSON, Steve. De onde vem as boasideias. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2011.

MACHADO, Raul José de Belém (coord.). Oficina cenotécnica/ Taller escenotecnica. (52
edicdo) Rio de Janeiro: FUNARTE, 2004.

SANTOS, Laymert Garciados. Politizar as novas tecnologias: o impacto sociotécnico da
informacéo digital e genética. Sdo Paulo-BR. Editora 34, 2003.

Bibliografia Complementar:

CABRAL, Carlos. Manual de Iluminac&o. Lisboa: PT.: INATEL, 2003.

CARVALHO, AnaMaria Albani de. Instalacdo como problematica artistica contemporanea:
0s modos de espacializac?a?o e a especificidade do sitio. Tese de Doutorado. Porto alegre:
UFRGS, 2005. Disponivel em:

https.//www.lume.ufrgs.br/bitstream/handl e/10183/10864/000602841. pdf ?sequ

JACQUES, Clarisse Callegari. Os sentidos da cultura material no cotidiano e nameméria
das Familias da comunidade quilombola de Cinco Chagas do Matapi. In Revistade
Arqueologia Publica, n° 8, (pp. 7-21), 2013. Campinas: LAP/NEPAM/UNICAMP.
Disponivel em:

https.//webcache.googl eusercontent.com/search?g=cache:kn-x4alM-08J: https://dialnet.unirio
ja.es/descargalarticul 0/4765131.pdf +& cd=10& hl=en& ct=clnk& gl=bré& client=saf ari

MARIN, José. Saber local e saber pretensamente universal no contexto da globalizacéo. v.
43, n. 2 (pp. 117-126), 2007. Disponivel em
http://revistas.unisinos.br/index.php/ciencias_sociaig/article/view/5657

MATOS, Luisde. Manual de Objectos de Cena. Lisboa-PT: INATEL, 2008.
LIMA, Walter Chile Rodrigues. Procedimentos metodol 6gicos para a criacdo das traquitanas

cénicas. In Traquitanas cénicas - saberes teatrais e artes de pesca: A decolonizacédo do
cenotécnico no Teatro Cacuri (pp. 202-238). Tese de Doutorado. Aveiro-Pt: UA/UM, 2019.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 14 - CENOGRAFIA
APLICADA A STOP MOTION

Categoria:Optativa

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 35 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Embasamento tedrico sobre a cenografia e sua fungdo nas artes performativas. Estudos de
visualidade buscando uma percepcao das linguagens artisticas aplicadas ao projeto de
cenario para narrativas em pequeno formato. Desenvolvimento de projeto de cenario fisico
(manufatura) para stop-motion.
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Bibliografia Basica:

ESPADA, José. Manual de Cenografia. Lisboa-PT: INATEL, 2006.

LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagéo: técnica e estética através da historia. Séo
Paulo - BR.: Editora SENAC, 2019.

MATOS, Luisde. Manua de Objectos de Cena. Lisboa-PT: INATEL, 2008.
NERO, Cyro Del. Cenografia: uma breve visita. S&o Paulo - Br: Editora Claridade, 2008.
RIBEIRO, Thiago F.. Animagdo em stop-motion: Tecnologia de producéo através da

histéria. Dissertacéo de Mestrado. Belo Horizonte-Br. EBA-UFMG, 2009. Disponivel em:
https.//repositorio.ufmg.br

Bibliografia Complementar:

CABRAL, Carlos. Manual de Iluminac&o. Lisboa: PT: INATEL, 2003.
COELHO, Raquel. A arte da animagdo. Belo Horizonte: BR.: Formato Editorial, 2019.

GONZALEZ, Xachitl. Manual préctico de disefio escenogréfico. Durango: México.
Ediciones Passo de Gato, 2014.

HOARD, Pamela. O que é cenografia. Tradugdo Carlos Szlak. Sdo Paulo: BR. Edi¢des
SESC, 2015.

MANTOVANI, Ana. Cenografia. S0 Paulo: BR. Editora Atica, 1989.
MELLO, Bruno. Trattato di Scenotecnica. Novara: I T. Edizione DeAGOSTINI, 20009.
NiSIO, Paulo Fernando Santos. Pré-producéo de uma curta em stop motion. Trabalho de

Concluséo de Curso. Brasilia: Br.: 1A-UNB, 2011. Disponivel em:
https.//bdm.unb.br/bitstream/10483/3560/1/2011 FernandoNisio.pdf

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 15- LINGUAGEM DIGITAL,
PRESSUPOSTOS TEORICOS

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 45 |CH. Prética 0 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Fundamentos da linguagem digital, pressupostos tedricos. Hipertexto, hipermidia.
Convergéncia midiatica.

Bibliografia Basica:

ARANTES, Priscila. Arte e midia ? Perspectivas da estética digital: Senac. 2005.

JOHNSON, Steven. Cultura da Interface - como o computador transforma nossa maneira de
criar e comunicar. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

TEIXEIRA, Lucia; DO CARMO, Jose Roberto (Ed.). Linguagens na cibercultura. Estacéo
das Letras e Cores, 2014.

Bibliografia Complementar:
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GINANNETTI, Claudia. Estética Digital ? Sintopia da arte, a ciéncia e atecnologia: C/Arte.
Belo Horizonte. 2006

MACHADO, Arlindo. Arte e midia: Jorge Zahar Editor, 2007.

MANESCHY, Orlando; DA SILVA, Danielle Barbosa. A producdo videografica naarte
contemporanea de Belém: Uma abordagem da situacdo. Belém, Universidade Federal do
Pard, 2009.

PARENTE, André. Imagem Maquina - a era das tecnologias do virtual: Editora 34. 1997.
PRADO, Gilbertto. (2003). Arte telemética: dos intercambios pontuais aos ambientes
virtuais multiusuérios. S&o Paulo, SP: Itad Cultural.

RUSH, Michael. Novas midias na arte contemporanea. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2006.
SAMPAIOQ, Valzeli. ARTE E VIDA: BORDAS DISSOLVIDAS - periédico Revistas
Concinnitas - issn 14156281 - qualis b1. Concinnitas (Rio de Janeiro. Impresso), v. 02, p.

96-103, 20009.

SAMPAIO, Vazeli. SAO TANTAS AS IMAGENS ou sobre o prazer-dor daimagem. DAT
Journal, v. 4, n. 3, p. 141-150, 2019.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 16 - CONEXOESENTRE O
DESIGN DIGITAL E A HISTORIA DA ARTE

Categoria:Optativa

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 45 |CH. Prética 0  |CH. Extensfo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

A histéria da arte como fonte imagética para o desenvolvimento do design digital. O design
digital brasileiro e suas inspiracfes na histéria da arte brasileira.

Bibliografia Basica:

DEMPSEY, Amy. Estilos, escolas & movimentos. Editora Cosac Naify, 2003.
GOMBRICH, Ernst. A histériadaarte. 16.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

GRUSZYNSKI, Ana Claudia. Design gréfico: do invisivel ao ilegivel. 2.ed. Sdo Paulo:
Rosari, 2008.

PEON, Maria Luisa. Sistemas de Identidade Visual. 42 Ed. Rio de Janeiro: 2AB, 20009.

Bibliografia Complementar:
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AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de Design Criativo-2. Bookman Editora,
2012.

DANTO, Arthur C. Ap6s o fim da arte: a arte contemporanea e os limites da histéria. Edusp,
2006.

GANZ, Nicholas. O mundo do grafite ? arte urbana dos cinco continentes. S&o
Paulo:Martins Fontes, 2008.

HURLBURT, Allen. Layout: o design da paginaimpressa. NBL Editora, 1986.

STRICKLAND, Carol. Arte comentada ? da pré-historia ao pos-moderno. Rio de
Janeiro:Ediouro, 1999.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 17- CULTURA E
CURADORIA DE POETICASDIGITAIS

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 45 |CH. Prética 0 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

A culturadigital na sociedade contemporanea. As producdes culturais e sua aplicabilidade
no mercado da arte. Processos de curadoria de poéticas digitais.

Bibliografia Basica:

GOBIRA, Pablo; MUCELLI, Tadeus. Configuragdes do pés-digital: arte e cultura
tecnol égicas. Belo Horizonte: UEMG, 2016.

MATUCK, Artur; ANTONIO, Jorge Luiz. Artemidia e cultura digital. 2009.

MARTINO, Luis Mauro Sa. Teoria das midias digitais: linguagens, ambientes e redes.
EditoraVVozes Limitada, 2014.

Bibliografia Complementar:

COUCHOT, EDMOND. A tecnologia naarte ? Dafotografia a realidade virtual. Porto
Alegre, RS: UFRGS, 2003.

GOBIRA, Pablo (Ed.). A memoériado digital e outras questdes das artes e museol ogia.
Laboratério de Poéticas Fronteiricas [http://labfront. tk], 2019.

JORENTE, Maria José Vicentini et al. Curadoria Digital e Género na Ciénciada
Informag&o. Editora Oficina Universitaria, 2021.

MAGALHAES, Ana Gongalves, BEIGUELMAN, Giselle. Futuros Possiveis: arte, museus e
arquivos digitais. Editora Petropolis LTDA, 2014.

PRADO, Gilbertto. (2003). Arte telemética: dos intercambios pontuais aos ambientes
virtuais multiusuérios. Sao Paulo, SP: Itad Cultural.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 18 - AUDIOVISUAL
INSTRUCIONAL

Categoria:Optativa
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CargasHorérias.

CH. Tedrica: 30 |CH. Prética 15 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Metodol ogia para Pré-producdo, Producdo e Pos-producéo de audiovisuais instrucionais
voltados a extroversdo de contetidos técnicos/cientificos.

Bibliografia Basica:

COMPARATO, Doc. Dacriagéo ao roteiro. Rio de Janeiro: Rocco, 1995.

DA SILVA, Andreza Regina Lopes. Design instrucional e construgdo do conhecimento na
EaD. Paco Editorial, 2014.

KENSKI, Vani Moreira. Design instrucional para cursos on-line. Editora Senac Séo Paulo,
2015.

NETO, Antonio Siméo. Didatica e design instrucional. IESDE BRASIL SA, 2009.

WATTS, Harris. Diregdo de Camera: um manual de técnicas de video e de cinema. Séo
Paulo: Summus, 1999.

Bibliografia Complementar :

DANCY GER, Ken. Técnicas de edi¢do para cinema e video: historia, teoriae prética. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2003.

MARTINO, LuisMauro S Teoriadas midias digitais. Petropolis: Vozes, 2014.
MELLO, Christine. Extremidades do video. Sao Paulo: Editora Senac, 2008.

MOLETA, Alex. Criacdo de curta-metragem em video digital: uma proposta para producdes
de baixo custo. Sdo Paulo: Summus Editoral, 2009.

SERRA, Floriano. A arte e atécnicado video: do roteiro a edicdo. Sdo Paulo: Summus,
1986.

WATTS, Harris. Direcéo de Camera. Sdo Paulo: Summus, 1999.

ZANINI, Walter. Walter Zanini: vanguardas, desmaterializaco, tecnologias na arte. Editora
WMF Martins Fontes, 2018.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 19 - REPRESENTACAO
MIDIATICA DO CORPO E DA MODA

Categoria:Optativa

CargasHoréarias.

CH. Tedrica: 45 |CH. Prética 0 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

A representacdo da moda e do corpo nas imagens aplicadas as midias digitais. Reflexdes
sobre a construgdo do conceito do belo na representacéo do corpo.

Bibliografia Basica:
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JENKINSON, Mark. Curso de fotografia de retrato. S&o Paulo: Editora Europa, 2012.

MARRA, Claudio; AMBROSIO, Renato. Nas sombras de um sonho: histéria e linguagens
dafotografiade moda. S&o Paulo: SENAC, 2008.

LYRA, Bernadette. Corpo & midia. Arte & Ciéncia, 2003.

SIEGEL, Eliot. Curso defotografiade moda. S&o Paulo: Gustavo Gili, 2008.

Bibliografia Complementar:

AMARAL, Aracy. Arte e sociedade no Brasil: de 1976 a 2003. 2. ed. Sdo Paulo: Callis,
2009.

COHEN, Renato Performance como linguagem. S8o Paulo: Perspectiva/Editorada
Universidade de S&o Paulo, 1989.

DE SANT, Denise Bernuzzi et a. Histéria da Beleza no Brasil. Editora Contexto, 2015.

DOMINGUES, Diana(org.). A arte no século XXI: a humanizagdo das tecnologias. Sao
Paulo: UNESP, 1997.

ECO, Umberto (org.). Histéria da beleza. Rio de Janeiro: Record, 2010.
ECO, Umberto (org.). Histériadafeidra. Rio de Janeiro: Record, 2007.

GARRIDO, Luiz. Retratos:. técnicas, composicéo e direcdo. Balneario Camboriu (SC):
Photos, 2011.

JEUDY, Henri-Pierre. O Corpo como Objeto de Arte. Sdo Paulo: Estagéo Liberdade, 2002.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 2 - DESIGN DE GAMES

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH.Teodrica 0 [CH. Prética 45 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Historia e desenvolvimento dos jogos digitais. Introducdo aos Games Studies (teoria dos
games).Game Design e GDD.Linguagem e estética dos jogos digitais. Narrativa, mecanica,
tecnologia, interacdo e e experiéncia de jogo. Introducdo ao desenvolvimento de jogos.

Bibliografia Basica:

AARSETH, Espen. Cybertext. Perspectives on Ergodic Literature. 1997.
BOGOST, lan. The Rethoric of Video Games. 2008.

CAILLOIS, Roger. Osjogos e os homens. Lisboa: Portugal, 1990.
CHANDLER, H. M. Manua de Producéo de Jogos Digitais. Bookman, 2012.

SALEN, Katie; ZIMMERMAN, Eric. Regras do jogo: fundamentos do design de jogos. v. 1.
S&o Paulo: Blucher, 2012.
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Bibliografia Complementar :

ARRUDA, E. P. Fundamentos para o0 Desenvolvimento de Jogos Digitais. Bookman, 2014.

GULARTE, Daniel. Jogos eletronicos: 50 anos de interacdo e diversdo. Teresopolis, RJ:
Novas Ideias, 2010.

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens: 0 jogo como elemento da cultura. 5. ed. S&o Paulo:
Perspectiva, 2008.

MURRAY, Janet. Hamlet on the Holodeck. Nueva Y ork, The Free Press. 1997.

ROGERS, Scott. Level Up! The Guide to Great Video Game Design. John Wiley & Sons.
2010.

SANTAELLA, Lucia. Linguagens Liquidas na Erada Mobilidade. S&o Paulo: Paulus, 2007.
SCHELL, J. The Art of Game Design: A Book of Lenses. Morgan Kaufmann. 2008.

SCHUYTEMA, Paul. Design de Games. uma abordagem prética. Thomson Learning, 2008.

Atividade TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 20 - VIDEOARTE E
INSTALACOESMULTIMIDIATICAS

Categoria:Optativa

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 45 |CH. Prética 0 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Cronologia histérica da videoarte e das instal agdes multimidiaticas. Principais pressupostos
teoricos.

Bibliografia Basica:

QUADROS, Odone José. A linguagem da arte. Letras de Hoje, 1971.

FERREIRA, Gldria (Org.). Criticade Arte no Brasil: tematicas contemporaneas. 1. ed. Rio
de Janeiro: Editora Funarte, 2006.

MACHADO, Arlindo. Arte e Midia. 1. ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor Ltda, 2007

Bibliografia Complementar:

SALLES, Cecilia. Redes da Criacéo: construcdo da obrade arte. 1. ed. Sdo Paulo: Editora
Horizonte, 2006.

ARCHER.M. Arte contemporanea. Uma Histéria Concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes,2001.
MACHADO, Arlindo. Arte e Midia.Zahar,2007.

MELLO.C. Extremidades do Video. S&o Paulo: Senac,2008.

RUSH,M.Novas midias na arte contemporanea. Sao Paulo: Martins Fontes,2006.

MARTIN.S. Videoart.Col 6nia: Taschen,2006.
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Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 3- MOTION DESIGN

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH.Tedrica 0 |[CH. Prética 45 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Estudos sobre o principios da animag&o, do Motion Design, vinheta. Realizacéo de
Protétipo Animado e Demo Hesl.

Bibliografia Basica:

BARBOSA JUNIOR, Alberto Lucena. Arte da animagao: técnica e estética através da
histéria. 2. ed. Sdo Paulo: Editora SENAC Sao Paulo, 2005.

CHONG, Andrew. Animacéo Digital. Porto Alegre: Bookman, 2011.

FURMANKIEVICKS, Edson. Adobe After Effects CS4. Classroom in a Book. Porto
Alegre: Bookman, 2010.

MARCELINO, Nelson Carvalho. Pedagogia da Animacéo. Campinas, SP: Papirus, 2011.

Bibliografia Complementar:

AZEVEDO, Eduardo. Computacdo Grafica: Processamento de imagens digitais. So Paulo.
Elsevier. 2007. Volume2. 1ed.

MANZI, Fabricio. Flash MX: criando e animando paraweb. 2. ed. So Paulo, SP: Erica,
2002

MEYER, Trish and Chris. Creating Motion Graphics with After Effects. Boston. Focal
Press, 2010.

NESTERIUK, Sergio. Dramaturgia de Série de Animagdo. S&o Paulo: Animatv, 2011.
WILLIAMS, Robin. Design para quem nédo € designer. S&o Paulo: Callis, 2009.

FIELD, Syd. Manual do Roteiro: Fundamentos do texto cinematografico. Sao Paulo:
Objetiva, 2001.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 4 - LIBRAS

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 15 |CH. Prética 30 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricgao:

Os parametros e a estruturade LIBRAS (PECULARIDADES). O contexto da Histéria da
Educacéo de Surdos. Identidade Surda. O desenvolvimento intelectual e social da pessoa
surda. Conhecer as leis voltadas nesta &rea. Aprendizagem bésicadaLinguade Sinais paraa
comunicagao com o surdo.

Bibliografia Basica:
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BENTES, José Anchietade Oliveira; HAY ASHI, Maria Cristina Piumbato Innocentini.
Normalidade e disnormalidade: formas do trabalho docente na educagdo de surdos. Campina
Grande, PB: EDUEPB, 2012. 249 p.

FERREIRA, Lucinda. Por uma gramética de linguas de sinais. Rio de Janeiro: Tempo
Brasileiro, 2010

QUADROS, Ronice Miiller de. Educacdo de surdos. a aquisi¢cdo da linguagem. Porto
Alegre: Artmed, 1997.

Bibliografia Complementar:

CAPOVILLA, Fernando César; RAPHAEL, Walkiria Duarte (Edt.). Enciclopédia dalingua
de sinais brasileira: 0 mundo do surdo em libras. Séo Paulo: Edusp, 2005.

FERRARI, Alicia. Histéria de uma crianca surda. S&o Paulo: Cortez: Autores Associados,
1985.

LACERDA, Cristina Broglia Feitosa de; SANTOS, Lara Ferreirados (Org.). Tenho um
aluno surdo, e agora: introducéo as libras e educacéo de surdos. So Carlos, SP:
EDUFSCAR, 2013.

QUADRQOS, Ronice Mtiller de; KARNOPP, Lodenir Becker. Lingua de sinais brasileira:
estudos linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2004

QUADROS, Ronice Mlller de; SCHMIEDT, Magali L. P.; Brasil. Secretaria de Educagéo
Especial. |deias para ensinar portugués para aunos surdos. Brasilia: MEC: Secretaria de
Educacao Especial, 2006.

Atividade: TOPICOS ESPECIAISDE MULTIMIDIA 5- LEGISLACOESDE
PROTECAO A PROPRIEDADE INTELECTUAL NA ERA DIGITAL

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 30 |CH. Prética 15 |CH. Extens30: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

Direito autoral de propriedade intelectual na EraDigital. Legislacdes vigentes sobre a
veiculacdo de midias digitais. Como registrar marcas e patentes.

Bibliografia Basica:

BLACKWELL, Roger. Comportamento do consumidor. Sdo Paulo, Cengage Learning,
2011.

COSTA NETTO, José Carlos. Direito Autoral no Brasil. S3o Paulo: FTD, 2018.
GARCIA CANCLINI, Nestor. Consumidores e cidaddos. Rio de Janeiro; UFRJ, 2006.

SOARES, Savio de Aguiar Soares. Direito Autoral Digital. Editora D'Pléacido, 2015

Bibliografia Complementar:
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BARBOSA, Denis Borges. Tratado da propriedade intelectual, Tomos| alV, Rio de Janeiro:
Lumen luris, 2017.

CHAVES, Anténio. Criador da Obra Intelectual. Sdo Paulo, LTR, 1998.

MORAES, Rodrigo. A Fungéo social da propriedade intelectual na era das novas
tecnologias. Integrante de Colegdo Cadernos de Politicas Culturais, Volume |- Direito
Autoral. Brasilia, publicacdo do Ministério da Cultura, 2006.

MENDES, Gilmar Ferreira. [coord.]. Direito, inovagdo e tecnologia, S&0 Paulo: Saraiva,
2014,

NEVES, Roberto de Castro. Crises empresariais com aopinido publica. Rio de Janeiro:
Mauad, 2002.

PAESANI, Liliana Minardi. Manual de propriedade intelectual, Sdo Paulo: Atlas, 2014.
GIGLIO, Ernesto M. O comportamento do consumidor. S&o Paulo: Pioneira Thomson
Learning, 2005.

Atividade: TOPICOSESPECIAISDE MULTIMIDIA 6 - METODOL OGIA DE
PESQUISA PARA A ESCRITA ACADEMICA

Categoria:Optativa

CargasHoréarias.

CH. Tedrica: 30 |CH. Prética 15 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

A importancia da escrita académica para a extroversao de pesquisa. Normas de citagéo, de
referéncias bibliogréficas e modalidades de documentos cientificos.

Bibliografia Basica:

MARCONI, Marina; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodol ogia cientifica. S&o
Paulo: Atlas, 2017.

MORIN, Edgar. Ciéncia com consciéncia. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2008.

SANTAELLA, Lucia. Comunicagao e pesquisa: projetos para mestrado e doutorado. 22 Ed.
S80 José do Rio Preto: Bluecom Comunicagdo, 2010.

Bibliografia Complementar:

ARTE, Jorge (Org). Métodos e técnicas de pesquisa em comunicacao. 2.ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2010.

BOAVENTURA, Edivaldo M. Como ordenar asideias. 9.ed. Sao Paulo: Atica, 20009.

GAIO, Roberta. Metodol ogia de pesquisa e producdo do conhecimento. Petropolis: Vozes,
2008.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT. Comentadas para trabal hos cientificos.
Curitiba: Jurua, 2016.

TEIXEIRA, Elizabeth. Astrés metodologias. académica, da ciéncia e da pesquisa. 1.ed. Sdo
Paulo: Vozes, 2013.
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Atividade: TOPICOSESPECIAISDE MULTIMIDIA 9- TECNOLOGIAS
ASSISTIVAS

Categoria:Optativa

CargasHorérias.

CH. Tedrica: 25 |CH. Prética 20 |CH. Extens3o: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 45

Descricao:

A tecnologia assitiva, seus conceitos e cronologia. Legislacéo pertinente. Diferentes
modalidades desta tecnologia. Estrétegias para propiciar acessibililidade e inclussdo social a
pessoas com deficiencia. Softwares, aplicativos e recursos disponiveis.

Bibliografia Basica:

GALVAO FILHO, T.A. A Tecnologia Assistiva: de que se trata? In. MACHADO, G.J.C. e
SOBRAL, M.N. (Org.). Conexdes. educacéo, comunicacao, inclusio e interculturalidade.
Porto Alegre: Redes Editora, 20009.

GIROTO, C. R. M.; POKER, R. B.; OMOTE, S. (Org.). Astecnologias nas préticas
pedagogicas inclusivas. Marilia/SP: Cultura Académica, 2012.

SOUZA, Alessandra Cavalcanti de Albuquerque e; GALVAO, Claudia Regina Cabral.
Terapia ocupacional: fundamentacdo & prética. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2007.

Bibliografia Complementar :

BRANCHER, Vantoir Roberto; DA ROSA, Denise Ferreira; BARTH, Maisa Gisieli.
Acessibilidade e tecnologia assistiva: pensando ainclusdo sociodigital de pessoas com
necessidades especiais. Revista da Faculdade de Educagéo, v. 22, n. 2, p. 173-175, 2014.

COUTO JUNIOR, D.R. e REDIG, A.G. A Tecnologia Assistiva nos processos de leitura e
escrita na educagdo inclusiva. Informética na Educagdo: teoria& prética, v.15, n.2, p. 45-58,
2012.

DE LUCA, C. O que éinclusdo digital? In: Cruz, R. O que as empresas podem fazer pela
inclusdo digital. Sdo Paulo: Instituto Ethos, 2004.

FACANHA, A.R.; LIMA, L.S;; ARAUJO, M.C.C.; CARVALHO, W.V. e PEQUENO,
M.C. Auxiliando o processo de ensino-aprendizagem do Braile através de dispositivos touch
screen. Informética na Educagdo: teoria & pratica, v.15, n.2, p. 153-169, 2012.

PASSERINO, L. M. Pessoas com autismo em ambientes digitais de aprendizagem: estudo
dos processos de interacdo social e mediagéo. Universidade Federal do Rio Grande do Sul.
Faculdade de Educagéo. Programa de Pos-Graduagdo em Informética na Educacdo. 2005.

Atividade TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC)

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias:

CH.Tedrica 5 |[CH. Prética 55 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:
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Plangjamento e realizacdo de trabalho em grupo de até 4 discentes, com a proposta de criar
um produto integrado nas seguintes modalidades: Poéticas Visuais, Produgdes Audiovisuais,
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), Jogos Eletronicos, Produtos Digitais
Multidisciplinares, Jogos Eletronicos, Negocios de Impacto e Inovagao entres outras

possi bilidades, dentro das seguintes linhas de pesquisa: Arte/Comunicagéo,
Educacao/Ciéncia/Tecnologia e Economia Criativa.

Bibliografia Basica:

GAIO, Roberta. Metodol ogia de pesquisa e producdo do conhecimento. Petropolis: Vozes,
2008.

GIDO, Jack e CLEMENTS, James P. Gestdo de Projetos. S0 Paulo: Thomson Learning,
2007.

KAKAZIAN, Thierry. Design e Desenvolvimento Sustentével: havera aidade das coisas
leves. Sdo Paulo: Senac, 2005. p. 27-69.

Bibliografia Complementar:

KRUCKEN, Lia. Competéncias para o design na sociedade contemporanea In:
Transversalidade: caderno 2 v. 1. Belo Horizonte: Santa Clara, 2008. p. 23-32.

SANTOS, Marines Ribeiro dos. Existe design brasileiro?: consideragdes sobre o conceito de
identidade nacional. In: QUELUZ, Marilda Lopes Pinheiro (org.). Design & identidade.
Curitiba : Peregrina, 2008. p. 35-50.

MONTUORI, Bruna. Uma postura ativista no design, em Design, favela e ativismos:
experiéncias e aprendizados com a Redes da Maré no Rio de Janeiro". Dissertacdo de
mestrado - Universidade de Séo Paulo, 2018.

NORMAN, Donald. Design Emocional: Porque adoramos (ou odiamos) objetos do diaadia.
Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de; GAUDIO, ChiaraDel; FRANZATO, Carlo; O tempo no
design participativo”, p. 957-969. In: Anais do 11° Congresso Brasileiro de Pesquisa e
Desenvolvimento em Design Séo Paulo: Blucher, 2014.

OLIVEIRA, M. V. M.; CURTIS, M. C. G. Por um design mais social: conceitos
introdutdrios. RevistaD.: Design, Educacéo, Sociedade e Sustentabilidade, Porto Alegre, v.
10, n. 1, 20-36, 2018.

SABARA, Saulo e FREITAS, Sydney. Design: Gestdo, métodos, projetos e processos. Rio
de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

Atividade VIDEO DIGITAL

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 50 |CH. Extenso: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:
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Estudo da anatomia da mensagem visual. Os elementos basi cos da comunicagdo visual e sua
ressonancia na construcao/captura da imagem. Nocdes de planos, angulos e movimentos de
camera.

Bibliografia Basica:

ANG, Tom. Video Digital: Uma Introducéo. Sdo Paulo: Senac, 2007.
DONDIS, A. D. Sintaxe da Linguagem Visual. S&0 Paulo: Martins Fontes Editora, 1991.

MOLETTA, Alex. Criacao de curta-metragem em video digital: uma proposta para
producdes de baixo custo. S&o Paulo: Summus, 2009.

Bibliografia Complementar:

EQUIPE JATALON. Manual do video. llustragcdes de David Oksman. 2. ed. S&o Paulo:
Summus, 1991.

GOSCIOLA, Vicente. Roteiro para as novas midias: do game a TV interativa; SAO
PAULO: SENAC, 2003.

LEBORG, C. Gramatica Visual. Traducdo Priscila Farias. Sdo Paulo: Gustavo Gili, 2015.

MASCELLI, Joseph V. Os cincos Cs da Cinematografia: técnicas de filmagem. Sao Paulo:
Summus, 2010.

SERRA, Floriano. A arte e atécnica do video: do roteiro a edicdo. 2. ed. Sdo Paulo:
Summus, 1986.

Atividade:VIDEO DIGITAL: POSPRODUCAO

Categoria:Obrigatoria

CargasHorérias:

CH. Tedrica: 10 |CH. Prética 50 |CH. Extensdo: 0 |CH. Distancia: 0 |CH Total: 60

Descricao:

Principios técnicos da Edicao/Montagem. Teorias da Montagem. Relagdo entre roteiro,
captacdo e edicdo de pecas audiovisuais. Relacdo tempo/espaco/ritmo. Montagem interna;
corte em movimento e em continuidade. Tecnologia digital, para edi¢éo. Roteiro de edicdo e
organizacgao do material bruto. Diversos formatos de suportes de imagens (técnicos e de
produtos). Processo de decupagem e captura. Uso de softwares de edicédo e finalizacdo.

Bibliografia Basica:

DANCY GER, Ken. Técnicas de edi¢cdo para cinema e video. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
EISENSTEIN, Sergei Mikhailovitch. Sentido do filme. Rio de Janeiro: Zahar, 2002.

MURCH, Walter. Num Piscar de Olho. Rio de Janeiro: Zahar, 2004.

Bibliografia Complementar:
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AMIEL, Vincent. Estética da Montagem. Trad. Carla Bogalheiro Gamboa. Lisboa: Edicoes
Texto e Grafia, 2011.

DENCYNGER, Ken. Técnicas de Edicéo Para Cinema e Video. 3.ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2003.

HURKMAN, Alexis Van. The Color Correction Handbook: Professional Techniques for
Video and Cinema|s.l.]: .Peachpit Press, 2014.

LEIRPOLL, Jarle et a. The Cool Stuff in Premiere Pro: Learn advanced editing techniques
to dramatically speed up your workflow. 2.ed. [s.].]: Apress, 2017.

MACHADO, Arlindo (Org). Made in Brasil: trés décadas do video brasileiro. Sao Paulo:
[luminuras, 2007.

MELLO, Christine. Extremidades do Video. Sao Paulo: SENAC, 2008.

EISENSTEIN, Sergei Mikhailovitch. Formado filme. Rio de Janeiro: Zahar, 2002.
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Turno:Noturno

~ AN
REPRESENTACAO G

AFI

VI

~

CA DE FORMACA

|1 periodo | [2periodo | [3periodo | [4 periodo | [5periodo | |6 periodo
‘ HISTORIA. DA ARTE| |[DESENHO _ LIVRE E ‘ E-COMMERCE E‘ LABORATORIO DE| [ANIMACAO3DCH:60 | [EMPREENDEDORISMO
DIGITAL CH: 60 ILUSTRACAO DIGITAL.| [CIBERCULTURA CH: 45 PRATICAS E GESTAO DE EMPRESA
CH: 60 EXTENSIONISTAS v ‘VIDEO DIGITAL: POS‘ MULTIMIDIA CH: 45
‘ IMAGEM E CULTURA LABORATORIO DE| |[CH:30 PRODUCAOQ CH: 60
NA AMAZONIA CH: 45 ‘ EDICAO DE IMAGEM ‘ PRATICAS TRABALHO DE
DIGITAL CH: 45 EXTENSIONISTAS 11| [MODELAGEM 3D CH: 60 | [LABORATORIO DE| |CONCLUSAO DE CURSO
LABORATORIO DE CH: 30 PRATICAS (TCC) CH: 60
PRATICAS ‘ FOTOGRAFIA DIGITAL ‘ PRODUCAO DE AUDIO| |EXTENSIONISTASV CH:
EXTENSIONISTAS | CH:| [CH: 60 PROTOTIPAGEM E| [DIGITAL CH: 45 60
30 PROGRAMACAO
LABORATORIO DE| |FRONT-END CH: 60 [VIDEODIGITAL CH:60 | [METODOLOGIA DA
DESIGN _ GRAFICO E| |PRATICAS PESQUISA EM
PRODUCAO EDITORIAL EXTENSIONISTAS Il CH: ‘ ROTEIRO MULTIMIDIA| |NARRATIVAS MULTIMIDIA CH: 60
CH: 60 30 CH: 45 GRAFICAS E
CRIATIVIDADE CH: 45

LINGUAGEM _ E
COMUNICACAQO CH: 45

PERCEPCAO E
LINGUAGEM  VISUAL
CH: 45

DESIGN DE INTERACAO
E DE INTERFACE CH: 60
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