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SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
PROJETOS PEDAGOGICOS DE CURSOS
ENGENHARIA DE COMPUTACAO

DIMENSAO 1- ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGICA

HISTORICO DA UFPA

O presente documento apresenta o Projeto PedagA3gico de Curso (PPC) para o curso de
graduaA8A£0 em Engenharia de ComputaA8A£0 da Universidade Federal do ParAj,
localizado no Campus UniversitAjrio de Castanhal.

O projeto estAj baseado: (a) nas Diretrizes Curriculares em vigor e na Lei de Diretrizes e
Bases da EducaA8A£0 Nacional (LDB) de 1996 (Lei 9.394/96), que define e regulariza o
sistema de educaA8Afo brasileiro; (b) no CurrA-culo de ReferA@ncia da Sociedade
Brasileira de ComputaA8A£o0 (SBC) para cursos de GraduaASA£o em ComputaASA£o e
InformA jtica da SBC, de junho de 1999, atualizado em 2005; (c) no Regulamento do Ensino
de GraduaA8A£o da UFPA, ResoluA8A£o CONSEPE, N.3633, de 18 de fevereiro de 2008
e outros documentos; (d) Na RESOLUA?A?0 NA° 5, DE 16 DE NOVEMBRO DE 2016 do
Conselho Nacional de EducaA 8A£0/CA ¢mara de EducaA8A£o0 Superior do MinistA©rio da
EducaA8A£o que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s cursos de
graduaA8A£o na Ajrea da computaASA£o abrangendo os cursos de bacharelado em
ciA®ncias da computaA8Afo, em sistemas de informaA8A£o, em engenharia da
computaA§A£0, em engenharia de software e de licenciatura em computaA 8A£o.

Este PPC A© o resultado da junA8A£o dos diversos objetivos e prioridades estabelecidas
pela coletividade universitAjria para definir as aA8Apes necessAjrias A construASA£o de
uma nova realidade para o0 curso em questA£o, exigindo o comprometimento de todos 0s
envolvidos no processo educativo, tais como: os professores, a equipe tA©cnica, 0s alunos e
a comunidade como um todo.

Um projeto pedagA3gico tA-pico possui duas dimensApes bem definidas: a dimensA£o
polA-tica e a dimensA£o pedagA3gica. Ele A© polA-tico porque possui um direcionamento



no sentido de criar compromissos com a formaA8A£o do cidadA£o para o tipo de sociedade
que se pretende para o futuro e A© pedagAsgico porque possibilita a efetivaASA£o0 da
intencionalidade do curso projetado, atravA©s de aA8Apes educativas do curso para
concretizar seus propA3sitos gerais e especA-ficos.

Assim, este PPC visa atender e acompanhar as aA8Apes governamentais que tA2m sido
adotadas em prol da ciAencia, tecnologia e inovaA8A£o no ParAj. Algumas das principais
aA8Apes foram incubadas na prA3pria UFPA, em especial no Instituto de CiAncias Exatas
e Naturais (ICEN) e no Instituto de Tecnologia (ITEC) , sendo, um exemplo dessas
aA8Apes, 0 Sistema Paraense de InovaA8A£o (SIPI). AIA©m destes, o governo estadual em
parceria com a Universidade Federal do ParAj lanASaram o Parque de CiAncia e
Tecnologia do GuamAj.

Desta forma, a implantaASAfo do curso de graduaA8Afo em Engenharia de
ComputaA8A£0 no Campus UniversitAijrio de Castanhal A© uma decorrA2ncia natural do
processo de crescimento da regiA£o. Este curso surge como uma iniciativa da Faculdade de
ComputaASA£0 em parceria com a Faculdade de Engenharia da ComputaASA£o do
Campus do GuamAj (ENGCOMP/GuamAj). O curso de Engenharia da ComputaASA£o,
criado em 2001 pela Universidade Federal do ParAj (UFPA) no Campus de BelA©m A©
um dos mais procurados dentre todos os ofertados pela UFPA na Ajrea de tecnologia e
ciA®ncias exatas da UFPA. Entende-se que esta demanda se estende por todo o Estado do
ParAj devido aos avanAS8os tecnolAdgicos e a inovaA8A£o na indACstria, a qual requer
agregaA 8A£0 de val ores aos seus produtos e serviA §os desenvolvidos e comercializados.
Pretende-se que os docentes da Faculdade participem ativamente de ambos os cursos de
graduaA8A£0: em Sistemas de InformaA 8A£o (implantando no Campus de Castanhal desde
2008) e Engenharia de ComputaA8A£o, proporcionando condiA8Apes necessAjrias para
formaA8A£o de recursos humanos e consolideASA£0 de grupos de pesquisas e
desenvolvimento na Ajrea de Tecnologia de InformaA8A£o e ComunicaA8A£o (TIC),
voltada aos sistemas e processos industriais, agroindustriais e agronegAscios, contribuindo,
assim, para o crescimento da regiAfo e complementando a formaASA£o de recursos
humanos oferecida pela ENGCOM P/GuamA|.

O curso de Engenharia de ComputaA8A£0, em conformidade com a demanda do mercado
local, destacarAj a formaA8A£o acadA@mica de seus alunos nas Ajreas de Sistemas de
Suporte A DecisAfo e Sistemas e Processos Industriais, tendo este A9timo o foco em
Sistemas Embarcados e AutomaA8A£o e Controle. A Ajreade Suporte A DecisA£0 visa 0
estudo e desenvolvimento de metodologias, englobando a combinaA8A£0 de modelos e
ferramentas de estatA-stica, inteligA®ncia computacional e manipulaA8A£o de bases de



dados para anAjlise de informaA8Apes e busca por conhecimento especializado para
fundamentar os usuA jrios no processo de tomada de decisA£o0. Um exemplo nesta Ajrea A©
o domA-nio rural, onde a anAjlise de indicadores e a detecASA£0 de padrApes promovem
soluA8Apes que tratam desde a avaliaA8A£o iniciad dos impactos da aplicaA8A£o de
culturas de plantio, baseado em conhecimento especialista e/ou dados histA%ricos; e a
avaliaA8A£o e quantificaA8A£o de fatores impactantes; atA© o estudo de cenAjrios para
prediA8A£o de produtividade em colheitas. A Ajrea de Sistema e Processos Industriais A©
voltada para o provimento de soluA8A pes customizadas para indA°stria e agroindAcstria. A
aplicaA8A£o de Sistemas Embarcados acompanha a atual tendA2ncia da engenharia em
prover soluA8Apes de sistemas computacionais (hardware e software) dedicados as mais
diversas situaA 8A pes na indA°stria e agroindA°stria como, por exemplo, o desenvolvimento
de soluA8Apes para monitoramento de rebanhos, fornecendo informaA8Apes acerca do
ciclo de vida animal, para o adequado manejo do rebanho. O A¢mbito de AutomaA8A£o e
Controle une os princA-pios de elA©trica, mecA¢nica, eletrA nica e computaASA£0 no
projeto, manufatura, supervisA£o e controle dos processos assistidos e/ou controlados por
computador, visando A concepA8A£o e implantaA8A£o de sistemas produtivos mais
simples, econA micos, confiAjveis e versAjteis. A criaASA£o e aprovaASA£o deste curso
faz parte do plano de consolidaA8A£0 de um centro tecnol A3gico de referAencia na regiA£o
Nordeste do Estado do ParAj. AIA©m disso, projeta-se a futura implantaASA£o de cursos
de pAss-graduaA8A£o que envolvam, alA©m dos docentes desta faculdade, docentes de
outras faculdades do Campus Castanhal e das engenharias do Campus GuamA j, fortalecendo
0 conceito de uma Universidade Multicampi.

JUSTIFICATIVA DA OFERTA DO CURSO

A cidade de Castanhal € a quinta maior cidade do Estado do Pard em relacdo ao nimero de
habitantes, com aproximadamente 200.000 habitantes. O municipio vem passando por um
crescente processo de industrializacdo por meio de véarias agles de politicas publicas. No
ambito municipal, a Secretaria Municipal de Indlstria, Comércio e Servicos tém realizado
acOes como a criagdo do Condominio Empresaria de Castanhal (CEC) que apoiaréo
empreendedores interessados em criar e consolidar empresas; criacdo de Telecentros de
Informacdes e Negocios de Castanhal que servirdo como ferramentas de apoio e capacitacdo
para empreendedores, empresarios e trabahadores. No ambito estadual, a criagdo do Porto
Pernambuco no municipio de Inhangapi, cerca de 20 km de Castanhal, possibilitara a



instalacdo de um Distrito Industrial na regido, para atender as atividades que necessitam de
acesso ao transporte por balsa e rodovia.

Esta crescente industrializagdo demanda novas solugdes em Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéo (TIC) para automatizacéo de processos e tomada de decisio.

Além das empresas ja estabelecidas em Castanhal, bem como nos municipios vizinhos, o
cenario e a infraestrutura da regido favorecem o estabelecimento de novas empresas, 0 que
aumenta ainda mais a necessidade de criagdo de um centro tecnolégico, capaz de formar
recursos humanos qualificados para suprir a crescente demanda das empresas desta regiao
por profissionais que agreguem conhecimentos de matemética, fisica, computagéo,
eletrénica, sistemas digitais, sistemas embarcados, automacao e controle.

Devido a0 amadurecimento e consolidacdo das areas de Eletrénica e Computagdo na
Universidade Federa do Pard e o aumento da demanda nacional e internaciona por
profissionais com esta formacdo, caracterizou-se este 0 momento adequado para a oferta do
curso de Engenharia de Computacdo no Campus de Castanhal.

O publico a que se destina este curso sdo formandos do ensino médio que tenham interesse
em desenvolver atividades na &rea de Suporte a Deciséo e Sistemas e Processos Industriais, o
qual inclui Sistemas Embarcados e Automacéo e Controle e Sistemas. Estes estudantes seréo
de diversas localidades, principalmente a propria regido de Castanhal, municipios vizinhos e
da capital do estado.

CARACTERISTICAS GERAISDO CURSO

Nome do Curso: Engenharia de Computagéo
Local de Oferta: Av. dos Universitérios
Endereco de Oferta:

Bairro: Jaderlandia

CEP: 68746360

Numero: 1

Complemento: Fones: (91) 3311-4600 / 3721-2395
Cidade: Castanhal

Forma de Ingresso: Processo Seletivo
NUmero de Vagas Anuais: 30

Turno de Funcionamento: Matutino

Turno de Funcionamento: Vespertino
Modalidade Oferta: Presencial



Titulo Conferido: Bacharel em Engenharia de Computacdo
Total de Periodos. 10

Duracdo minima: 5.00 ano(s)

Duragdo méxima: 7.50 ano(s)

Total de Periodos. 10

Duracdo minima: 5.00 ano(s)

Duragdo méxima: 7.50 ano(s)

CargaHoréria Total em Hora-relégio [60 Minutos]: 3600 hora(s)
Carga Horé&ria Total em Hora-aula [50 Minutos]: 4320 hora(s)
Periodo Letivo: Extensivo

Regime Académico: Seriado

Forma de Oferta de Atividades: Paralela

DIRETRIZES CURRICULARES DO CURSO (FUNDAMENTOS
EPISTEMOLOGICOS, ETICOSE DIDATICO-PEDAGOGICOS)

Os fundamentos norteadores para a construcao deste PPC se baseiam nos seguintes aspectos:

- Interdisciplinaridade: entende-se que o mundo real € interdisciplinar e que o mercado
procura profissionais com formagdo holistica e polivalente. Embora seja forte o paradigma
da fragmentagdo do conhecimento em matérias, ministradas em unidades curriculares
auténomas, e embora a matriz curricular proposta neste projeto seja organizada segundo esse
paradigma, pode-se obter coeséo adequada entre as unidades curriculares por meio de uma
boa comunicag&o entre professores, com trabalhos e avaliagbes que se integram entre as
diversas unidades curriculares que compdem uma linha de atuacd. E parte deste projeto
incentivar agcdes entre os professores em direcdo a interdisciplinaridade;

- Transversadidade: Dentre as diversas teméticas apresentadas, a area de formagéo
humanistica tera aplicabilidade em diversos momentos no decorrer do curso. Desta forma,
serd possivel desenvolver aformagdo técnica do discente, norteada por questdes que tem sua
origem em disciplinas como educacdo ambiental e desenvolvimento sustentével,
empreendedorismo aplicado ao agronegdcio, empreendedorismo e plano de negécios e
metodologia cientifica. Este tipo de relagdo entre tematicas, ao longo do curso, resultard no
desenvolvimento do senso critico do discente, uma vez que 0 mesmo passara vincular o
conhecimento técnico a aplicabilidade em suarealidade;



- Fornecer ao estudante a oportunidade de diversificar e enriquecer sua formagdo por meio
de sua participacéo em tipos variados de eventos extraclasse, como por exemplo, iniciagdo
cientifica, monitoria, participacdo em projetos de extensdo, participacdo em grupos PET
(Programa de Educacdo Tutorial), participacdo em congressos na area, etc. A participacdo do
aluno em atividades extraclasse serd incentivada por meio da definicdo das atividades
complementares,

- Empenho politico-cultural que visa uma formacdo de Engenheiros de Computagéo
socialmente consciente e instigante, ultrapassando limites disciplinares e considerando o
saber como uma construcdo social. Essa vertente anadlitica reafirma como elementos
fundamentais, para atuar como profissional da Computagdo, principios da ética democratica:
dignidade humana, justica, respeito muatuo, participacdo, responsabilidade, didogo e
solidariedade, na sua atuacéo como profissional e como cidaddo. Além disso, a temética de
direitos humanos e relagdes étnico-raciais serdo tratadas em seminarios, palestras, oficinas e
nas agdes dos diversos projetos de extensdo existentes no curso, que também contribuiréo
para aformacéo de Engenheiros de Computacdo conscientes social mente.

- A UFPA deve ser permanente e prioritariamente pensada como importante parte das
politicas de promocdo do progresso e do bem-estar (ambos em sentidos amplos) das
popul acdes situadas no seu entorno;

- Ensino, pesquisa e extensdo devem, cada uma a seu modo e conectada as demais, ser parte
integrante do processo de educagdo permanente;

- A UFPA devera, para cumprimento satisfatério de sua funcéo, desenvolver ampla
discusséo em torno de seu papel na promogdo da educacdo permanente e de suas relagtes
com a sociedade. A essa preocupagdo associar-se-4 a de formacdo permanente e atualizagdo
de seu pessoa em relacéo ao tema.

Finalmente, esses principios devem contribuir para a formacdo profissional reflexiva, onde o
egresso experimenta, corrige e inventa, estabelecendo um didogo com a realidade, numa
direcdo onde a prética € mais um processo de investigacao do que um contexto de aplicacao.

OBJETIVOSDO CURSO



O objetivo do curso de Engenharia de Computacdo € prover uma formagao que capacite o
profissional para solucbes de problemas do mundo real, por meio da concepcdo e
implementacdo de sistemas e model os computacionais. Desta forma, os alunos do curso de
Engenharia de Computacdo tém uma formacdo geral, dentro da engenharia, de modo a
permitir maior flexibilidade e versatilidade ao profissional apds sua graduacdo, através das
dreas de conhecimentos de matematica, fisica, eletricidade e fundamentos de computacéo.
Além disso, de acordo com as tendéncias nacionais e internacionais de desenvolvimento
voltados para sustentabilidade, o curso de Engenharia de Computagdo também objetiva
fornecer formagdo humanistica que enfatiza aspectos éticos, ambientais e empreendedores,
contribuindo, destaforma, para 0 avango da regido nordeste do Estado do Para.

PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

O Engenheiro de Computacdo € um novo tipo de profissiona que passou a ser exigido pelos
avancos das TIC's. Esse profissional deve ter um perfil diversificado que abrange as diversas
facetas da computac&o e engenharia, compreendendo a construcdo, programacao e aplicacéo
de sistemas computacionais nos mais variados campos do conhecimento.

Este profissional utilizara raciocinio l6gico e conhecimentos mateméticos, cientificos,
tecnol 0gicos e instrumentais que estimulam sua atuacéo critica e criativa na identificacéo e
resolucéo de problemas de engenharia, voltados aos diversos setores da economia. As
solugdes serdo sempre pautadas pelos principios que regem a sociedade, tais como aspectos
politicos, econdémicos, sociais, ambientais e culturais, com visdo €ética e humanistica.

O egresso do curso terd ainda a facilidade de interagir e de se comunicar com profissionais
das areas de engenharia, computacdo e de outras areas no desenvolvimento de projetos em
equipe.

Além disso, 0 egresso do curso de Engenharia de Computacdo, deve desenvolver as
seguintes habilidades, em relacéo a situacéo de trabal ho:

- Supervisionar e avaliar criticamente a operacdo e manutencdo de sistemas e processos;

- Plangjar, supervisionar, elaborar e coordenar projetos e servicos de engenharia;

- Identificar, formular e resolver problemas de engenharia;

- Desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas,

- Comunicar-se eficiente e sinteticamente nas formas escrita, oral e gréfica;

- Atuar em equipes multidisciplinares;

- Compreender e aplicar a ética e responsabilidades profissionais;



- Avaliar o impacto das atividades de engenharia no contexto social e ambiental;

- Assumir a postura de permanente busca de atualizag&o profissional;

- Aplicar conhecimentos mateméticos, cientificos, tecnol gicos e instrumentais a engenharia;
e

- Interagir e se comunicar de forma clara e concisa com clientes, fornecedores e com o
publico em geral.

Sobre a insercdo do profissional do curso proposto no mercado de trabalho, que tem se
mostrado competitivo e exigente, pode-se afirmar que no mercado profissional atua se
observa um aumento pela procura por engenheiros com maior especializacdo na area de
engenharia de computacdo. Diversos concursos publicos e processos seletivos de empresas
privadas tém destacado muitas vagas para este segmento, caracterizando uma clara
efervescéncia deste campo profissional, em fungdo da demanda continua e crescente da
sociedade.

COMPETENCIAS

Quanto as competéncias profissionais especificas, o Engenheiro de Computacéo estara apto
a atender a demanda do mercado de trabalho, com aplicacbes nas mais diversas atividades da
sociedade e dos setores da economia, voltadas principalmente para a regi&o nordeste do
Estado do Para.

De forma especifica, espera-se que 0 Engenheiro de Computagdo possa desenvolver,
durante a suaformagao, as seguintes competéncias e habilidades:

?Capacidade de utilizar a matemética, a ciéncia da computacéo, conhecimentos de fisica e
tecnol ogias modernas no apoio a construcao de produtos ou servicos seguros, confiavels e de
relevancia a sociedade;

?Desenvolver e aplicar modelos matematicos e fisicos a partir de informages
sistematizadas e fazer analises criticas dos model os empregados no estudo das questdes de
engenharia;

?Habilidade de supervisionar, coordenar, plangar, especificar e implementar agGes
pertinentes a engenharia de computacdo no desenvolvimento de solugbes para o diversos
setores da economia, avaliando criticamente ordens de grandeza e significancia de resultados
NUMEricos.

?Probidade de projetar, construir, testar e manter software no apoio a construcdo ou



incorporado a produtos ou servigos, principalmente nos produtos e Servigos que requeiram a
interacd com o ambiente e ou dispositivos fisicos, além do proprio sistema computacional
utilizado para o processamento de dados;

?Capacidade de tirar proveito das tecnologias ja estabelecidas, e de desenvolver novas
técnicas, no sentido de gerar produtos e servigos como mencionados nos itens anteriores;
?Desenvolver e implementar solugBes computacionais de suporte a decisdo, sistemas
embarcados e automagao e controle, principalmente voltados, mas ndo restritos, a processos
industriais e agroindustriais;

?Conhecimento abrangente de diversas &reas das ciéncias exatas e tecnoldgicas que |he
permita assumir a responsabilidade completa de produtos e servicos até um determinado
nivel de especificidade;

?2Conceber, projetar e andlisar sistemas, produtos e processos, analisando a viabilidade
econdmica da solugao;

?Modelagem e especificagdo dos problemas do mundo real, com o uso das técnicas
apresentadas no curso; e

?Disposicdo em aceitar a responsabilidade pela correcao, precisdo, confiabilidade, qualidade
e seguranca de seus projetos e implementagoes.

ESTRUTURA CURRICULAR

O curriculo do curso esta estruturado a partir de 4 nicleos. Séo eles:

?Formacdo Basica composto pelas &reas de Matemética, Fundamentos da Computacéo e
Fisica, introduz os conhecimentos basicos da construcéo do conhecimento, necessarios ao
desenvolvimento da prética do ensino da engenharia de computacéo;

?Formacdo Tecnoldgica: composto por disciplinas relacionadas aos sistemas e processos
industriais, sistema de suporte a decisdo, sistemas digitais e tecnologias de computacdo, que
compreendem o conhecimento e o emprego de modelos associados a capacidade de
supervisionar, coordenar, plangar, especificar e implementar acfes pertinentes a engenharia
de computag&o no desenvolvimento de solucdes para o diversos setores da economia;
?Formacdo Humanistica: composto por atividades que visam a preparacdo do egresso para
interacdo com profissionais de outras areas, além de formar profissionais empreendedores,
gue atentam aos principios que regem a sociedade, tais como aspectos politicos, econémicos,
sociais, ambientais e culturais, com visdo ética e humanistica.

?Formacdo Profissionalizante: visa integrar as disciplinas de todos os nucleos e apoiar as



atividades de trabalho de concluséo de curso (TCC) e Estagios Supervisionados, essenciais
tanto para a formagéo do egresso quanto paraavivénciana
area de tecnologia através das competéncias e habilidades obtidas.

Este PPC busca inserir o discente em um ambiente criativo e colaborativo, a fim de
promover o desenvolvimento da habilidade de trabalhar em grupo, além de estimular o
estudo individual, de acordo com os interesses e o ritmo de cada estudante. Tal metodologia
€ materializada principalmente por meio de disciplinas Projetos de Engenharia, as quais tem
como foco também o aspecto interdisciplinar, no qual entende-se que os problemas a serem
apresentados devem ser solucionados pela combinacdo dos conhecimentos adquiridos pelo
discente. Assim como também em sua Formagdo Suplementar por meio de disciplinas
optativas e Atividades Cientificas Culturais. As disciplinas optativas podem ser realizadas
em outra instituicdo de ensino por meio de intercambio, desde que o discente estgja inserido
em um programa de intercambio ou cooperacdo cientifica e/ou tecnol6gica que estejam em
consonancia com este PPC e com 0 escopo do curso;

Além disto, este PPC foi baseado em discussio prévia sobre as énfases que serdo oferecidas
no curso. Paraisso, levou-se em conta: a) quais especialidades o corpo docente da Faculdade
de Computacéo tem condicBes de formar com exceléncia, b) quais areas o corpo docente
desenvolve projetos os quais permitirdo a participagdo de aunos proporcionando um
diferencial na formacéo destes e, ¢) quais areas sdo alinhadas com a realidade regional,
levando-se em conta que um dos objetivos é fornecer recursos humanos especializados para
desenvolver aregido. A seguir apresentamos énfases que orientardo o curso:

- Sistemas de Apoio a Decisao;

- Sistemas e Processos Industriais:

* Sistemas Embarcados;

* Automacéo e Controle.

As atividades deste PPC objetivam desenvolver o interesse do aluno pelo curso,
compatibilizando a0 méximo a teoria com a pratica. Dessa forma, busca-se submeter o
discente a um aprendizado participativo, onde o aluno se sinta atuando na engenharia desde
as etapasiniciais do curso.

O curriculo proposto adota 0 regime académico seriado. Para fins de integralizagcdo
curricular, o curso possui carga horaria minima de 3.600 horas, com duracdo prevista de 5
anos. Ha 2 atividades especiais. TCC e Estagio Supervisionado, que seréo regulamentadas
por resolucdes especificas.

Este PPC trabalha com periodos letivos de 15 semanas, agregando componentes curriculares
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com cargas horérias de 90, 60 ou 30 horas.

Além das disciplinas obrigatérias, o discente deve cursar com aproveitamento um minimo de
3 disciplinas optativas de acordo com a énfase escolhida, as quais podem ser cursadas em
outras instituicdes de ensino superior, de acordo com o0 exposto neste PPC e com as
resolucdes complementares especificas.

O curso prevé ainda a existéncia de atividades na modalidade semipresencial. Esta
modalidade esta devidamente regulamentada pelo Ministério da Educacéo (portaria n® 4.059,
de 10 de Dezembro de 2004) que autoriza aos cursos de graduacéo a oferecerem até 20% de
sua carga horéria total nesse modelo. Sendo assim, as disciplinas que possuem carga horaria
na modalidade semipresencial poderdo utilizar diferentes formatos para sua execucéo e
avaliagdo. E necessario sempre descrever antecipadamente no plano de ensino da disciplina
o contetdo, a forma de execucdo e avaliagdo e a carga horaria relativa a cada uma das
atividades.

O cronograma das atividades semipresenciais de cada disciplina deve respeitar as
necessidades exigidas pelas atividades plangjadas. O acompanhamento da realizacdo da
atividade também podera variar de acordo com o tipo da atividade proposta. O cumprimento
ou a entrega de uma atividade por parte do aluno sera contabilizado como presenca na carga
horéria especifica destinada para aquela atividade, da mesma maneira que a presenca fisica
do aluno em uma aulatradicional também é contabilizada.

Algumas das atividades que podem ser consideradas como semipresenciais, Sao:

-Projeto, Implementacéo e Testes de Algoritmos e Programeas;

‘Redacéo de relatorios, artigos e resenhas;

‘Recolhimento e analise de dados;

‘Listas de exercicios.

Outras formas dessas atividades também poderdo ser utilizadas, caso ferramentas
apropriadas estejam disponiveis, tais como:

-Discussdes sobre topicos relacionados aos contetidos através de correspondéncia eletronica,
foruns eletronicos, salas de bate-papo, blogs e ambientes virtuais de aprendizagem;

-Redacdo colaborativa de material sobre os assuntos da disciplina por meio de wikis.

Ouitras atividades néo citadas aqui poder&o ser utilizadas, desde que julgadas convenientes
pelo professor da disciplina e devidamente descritas no plano de ensino da disciplina.

METODOLOGIA
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Assim como o projeto politico pedagdgico do curso é plangjado pelo colegiado do curso,
sendo que as decisdes sobre o trabalho pedagdgico em cada atividade curricular devem ser
discutidas coletivamente, compete, portanto, a0 Colegiado da Faculdade de Computagdo
plangar, definir e supervisionar o plangamento e a execucdo das atividades de ensino,
pesquisa e extensdo, bem como avaliar os Planos Individuais de Trabalho (PIT) dos
docentes, decidir questBes referentes a matricula, opcéo, dispensa e inclusdo de atividades
académicas curriculares,

Também compete ao Colegiado decidir sobre o aproveitamento de estudos e obtencéo de
titulos, bem como das representacbes e recursos contra matéria didética, obedecidos o
regimento interno da UFPA, alegislacéo e as normas pertinentes.

Os procedimentos objetivos, procedimentos metodol gicos e avaliaco do trabalho docente
sdo aprovados em reunido de Colegiado do Curso, antes do inicio letivo de cada semestre e
devem ser disponibilizados e publicados, na forma do plano de ensino da disciplina, ao
longo de todo o periodo letivo, cabendo, quando necessario, atualizagdo desses instrumentos,
para refletir a prética docente e acolher as intervencdes planegjadas de contribuicdo discente
ao plangamento da disciplina.

Cabe destacar que o plangjamento cooperativo envolvendo o Colegiado da Faculdade de
Computacdo é retroalimentado pelas avaliagdes institucionais das atividades de ensino,
pesquisa e extensdo, realizadas em cada periodo |etivo e pel o acompanhamento dos egressos,
atividade que permite mensurar sua insercdo, participacdo e contribuicdo para o
desenvolvimento regional.

A organizacdo do processo de ensino/aprendizagem no Curso de Bacharelado em
Engenharia de Computagdo contribui para que:

- 0s estudantes se responsabilizem por suas atividades de aprendizagem e desenvolvam
comportamentos proativos em relacdo aos estudos e ao desenvolvimento de suas
competéncias;

- 0 professor se torne um gestor do ambiente de aprendizagem e ndo um repassador de
contetidos conceituais;

- as matérias sgjam organizadas de modo a facilitar e estimular os grupos de discusséo,
visando encorgjar ainteragao entre os estudantes e viabilizar o processo de aprendizagem em
grupo;

- 0 material didético seja organizado de forma que os conceitos venham sendo construidos e
apresentados de forma logica e incremental, evoluindo de conceitos simples para situagdes
problema que levem os estudantes a construirem solugdes que articulem os conhecimentos
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adquiridos ao longo das matérias;

- sgjam estabel ecidos niveis de competéncia, de modo a desafiar a habilidade dos estudantes
e estimular maior entendimento dos conceitos estudados;

- as avaliagdes sgjam projetadas de forma a permitir aos estudantes verificarem seu nivel de
compreensao e suas habilidades para usar os conceitos em situacdes problema;

- as atividades curriculares devem ser realizadas em consonancia com as atividades de
extensdo, dentro da proposta da Faculdade de Computagao.

- O Colegiado deve estimular e promover atividades de pesguisa e extensdo que tragam
beneficios a todos os membros da comunidade, garantindo igualdade e liberdade sem
restrigdes conforme os principios basicos dos direitos humanos.

- As disciplinas ministradas devem estimular o desenvolvimento de ferramentas para
preservacao e utilizacdo dos recursos ambientais.

- O Colegiado deve redlizar seminarios, debates e acdes sobre a Educacio Etnico Racial,

assim como incentivar o uso responsavel da Computagéo.

ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

O Estégio Supervisionado obedece a lel Federal n. 11.788 de 25 de setembro de 2008 e a
resolucéo 4.262 de 22 de marc¢o de 2012 da UFPA.

Considera-se Estégio Supervisionado um conjunto de atividades técnico-cientificas,
artisticas e culturais realizadas em ambiente de trabalho, com o objetivo de capacitar o
discente para o trabalho profissional na @rea de formacéo de Engenharia de Computagéo,
constituindo-se de atividades de formagao tedrico-pratica orientada e supervisionada.

O Estagio Supervisionado caracterizar-se-a como atividade curricular especifica, que se
articula com os demais componentes curriculares, integrando a formacdo do discente, nos
termos previstos no PPC.

O estégio deve efetivamente contribuir para a formagéo do engenheiro de computagéo e tera
carga horéria de 360 horas. A matricula na disciplina Estédgio Supervisionado somente sera
efetivada a partir da realizacdo de um minimo de 60% de créditos integralizados. O Estégio
Supervisionado devera preferencidmente ser realizado em empresas que mantenham
contrato/convénio para estagio com a UFPA ou na propria I nstituicéo.

Também sdo previstas como atividades de estagio a participacdo do discente em projetos de
extensdo, monitorias e iniciagdo cientifica. Para que estas atividades sirvam de crédito paraa
disciplina de estagio supervisionado, o colegiado deve avaliar e apreciar cada caso,
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verificando se as atividades desenvolvidas pelo auno se enquadram na concepcédo de estégio
supervisionado para um bacharel de engenharia de computacéo.

ATIVIDADESCOMPLEMENTARES

As Atividades Complementares do Curso de Engenharia da Computac&o serdo de dois tipos:
disciplinas optativas e atividades cientifico-culturais.

Além das disciplinas obrigatorias, o discente deve cursar com aproveitamento no minimo 3
disciplinas optativas, ofertadas pela Faculdade, de acordo com a demanda e a necessidade. O
estudante devera cumprir 180 horas de optativas. Ta estratégia é adotada em fungdo da
evolucdo vertiginosa da tecnologia relacionada a computacdo e permite garantir que o
egresso tenha a formacéo adequada.

Este PPC prevé a possibilidade de que as atividades optativas possam ser realizadas em outra
instituicdo de ensino superior por meio de intercambio nacional ou internacional, desde que
o discente estgja inserido em um programa de intercambio ou cooperacdo cientifica e/ou
tecnol 6gica de natureza publica ou privada, na qual as atividades estejam em consonancia
com este projeto pedagdgico e com o escopo do curso de Engenharia de Computacdo. A
exemplo, destaca-se o Programa Ciéncia Sem Fronteiras do Governo Federal que busca
promover a consolidagdo, expansdo e internacionalizagdo da ciéncia e tecnologia, da
inovacdo e da competitividade brasileira por meio do intercambio de alunos de graduacéo e
pos-graduacdo e da mobilidade internacional. A estrutura curricular desenvolvida para este
curso de Engenharia de Computacéo permite que o discente realize um intercambio de até 1
ano, sem necessidade de prolongamento do tempo necessario a conclusao do curso.

As Atividades Cientifico-Culturais (ACC) constantes do projeto do curso serdo
regulamentadas por Resolucdo especifica da Faculdade, sendo apresentados neste PPC
aspectos gerais e norteadores para 0 desenvolvimento desta resolucdo. As Atividades
Cientifico-Culturais devem possibilitar a aproximagdo dos estudantes com os contetidos
préticos, além de enriquecer o curriculo pessoal e profissional dos mesmos e oferecer a
oportunidade de contato com o mercado de trabalho, com a comunidade, e com pessoas de
diferentes culturas e niveis sociais.

Portanto, as ACCs tém por finalidade de enriquecer o processo de ensino e aprendizagem,
sendo consideradas complementagdes do curriculo e, devem possibilitar ao discente
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transcender os limites das unidades curriculares.

A partir do conhecimento tedrico-pratico adquirido nas atividades curriculares, o curso
oportuniza o envolvimento com as atividades de Pesquisa e Extensdo, que compdem
atividades cientificos - culturais ao curriculo.

A readlizacdo dessas atividades ocorre por meio de parcerias com segmentos produtivos da
sociedade, representados por meio de entidades publicas ou privadas. A carga horéria total
das atividades cientifico-culturais devera totalizar 180 horas, as quais podem ser creditadas a
partir do oitavo semestre. As 180 horas de atividades podem ser computadas a partir da soma
das diversas atividades extracurriculares, realizadas a partir do primeiro semestre. Exemplos
de atividades sdo:

- Participacdo em maratonas ou gincanas de programacdo de computadores,

- Participagdo em seminarios, congressos e eventos cientificos e culturais;

- Participacdo em projetos de extensdo de um modo geral, voltados para comunidades
carentes em especial, inclusive projetos de inclusdo digital;

- Exercicio de monitoria em atividades curriculares do curso;

- Participacdo em projetos técnicos desenvolvidos através de projetos interdisciplinares;

- Escrita de artigos cientificos e relatorios técnicos;

- Participagdo em eventos cientificos, com a publicagdo de trabal hos académicos;

- Desenvolvimento de projetos de TIC ou engenharia para participagdo em concursos, tais
como Jovens Talentos, Desafio Sebrae, etc.

- Realizacdo de atividade académica, promovida por Instituicdo de Ensino Superior, pela
Sociedade Brasileira de Computacéo ou entidade de apoio ao desenvolvimento tecnol 6gico
daregido;

- Visitas a Centros de Exceléncia nas éreas de TIC ou engenharia;

- Seminarios para apresentagdo de tecnologias de apoio aos portadores de necessidades
especiais;

- Estégio supervisionado ndo obrigatorio, documentado por relatorio de atividades e
aprovado pelo Coordenador do Estagio;

- Projeto de Inclusio Digital nas instalagdes de funcionamento do curso: este projeto consiste
em treinamentos a serem of ertados para o publico interno (docentes e técnicos);

- Projeto de Incluséo Digital para a comunidade: consiste em treinamentos a serem ofertados
para comunidades regionais.

- Desenvolvimento de ferramentas computacionais aos portadores de deficiéncia auditiva,
visual e cognitiva para garantir a igualdade dos direitos econdmicos, sociais, culturals, assim
como também garantir a liberdade dos direitos politicos e civis atodos.
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- Utilizacdo da engenharia no desenvolvimento de equipamentos e hardwares na facilitacdo
do dia a dia da comunidade garantindo o direito coletivo atodos.

- Desenvolvimento de ferramentas computacionals no incentivo ao desenvolvimento
sustentavel, assim como a utilizagdo dos recursos naturais.

- Seminé&rios sobre a engenharia como recurso de educacdo ambiental para preservacéo do
meio-ambiente.

- Projeto de extensdo sobre 0 uso adequado da Internet e das Redes Sociais no combate ao
racismo e preconceito.

- Projeto de extensdo parainclusdo digital da comunidade indigena.

TRABALHO DE CURSO (TC)

A finalidade do TCC serd ade avaliar o desempenho do discente tendo em vista os objetivos
gerais e o perfil do egresso pretendido para 0 curso e de acordo com seu projeto pedagdgico.
O discente podera se matricular em TCC ap0s ter concluido, com aproveitamento o oitavo
bloco, cursando um numero de disciplinas equivalentes a 2.730 horas. O TCC do Curso de
Engenharia de Computacéo sera equivalente a 90 horas e devera ser desenvolvido através
das atividades Projeto de Pesquisa e TCC, ao longo do 9° e 10° semestre, respectivamente.
Seu tema devera pressupor as seguintes caracteristicas:

? Ter forte embasamento tedrico com disciplinas e/ou contelidos abordados ao longo da
realizacéo do curso;

? Ter aplicabilidade prética como um projeto de engenharia;

? Possuir implementagdo de uma solucéo proposta, com aplicacédo julgada adequada;

? Possuir preferencialmente carédter interdisciplinar no proprio curso e/ou com outras areas
de conhecimento;

? Fortemente recomendado que possua criatividade e inovagdo para solucdo de problemas
industriais e agroindustriais na regido amazonica.

Quando possivel, as solugbes implementadas nos TCCs do curso de Engenharia de
Computacdo deverdo ser abertas e de dominio publico. As normas complementares
referentes ao TCC serdo regidas por resolucdo especifica.

POLITICA DE PESQUISA
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O envolvimento com a pesquisa ocorrerd por meio da participacéo em Projetos de Pesguisa
da prépria Faculdade ou atividades interdisciplinares. As préticas inseridas nas atividades
interdisciplinares deverdo ser plangjadas com base nas necessidades reais daregido. A partir
dessas necessidades, os discentes poderdo desenvolver atividades relacionadas a pesquisa,
em projetos especificos financiados por empresas ou instituicbes externas ou através do
Programa de Iniciagdo Cientifica da UFPA, os quais incentivam os estudantes a
selecionarem um campo do saber como objeto de seus estudos especiais e aprofundamento.
Essas atividades deverdo favorecer a participacdo dos discentes em eventos institucionais,
nacionais ou internacionais para apresentacdo dos resultados de pesquisa realizados,
familiarizando-os com os instrumentos de producéo de conhecimentos junto aos professores
pesquisadores da UFPA, que podem inclusive ser integrados com trabalhos dos Programas
de P6s-Graduacdo da UFPA.

De forma geral, o desafio da politica de pesquisa é fazer com que as contribuicbes
resultantes do desenvolvimento de projetos ndo fiquem restritas aos ambientes dos
laboratérios, beneficiando apenas os bolsistas de pesguisa, mas que contribuam para a
formacao de todos os discentes do curso.

POLITICA DE EXTENSAO

As atividades de extensdo compreendem todas as agOes de execucdo, intervencao e interacéo
por servicos, assisténcia com ou para publicos especificos interna ou externamente a UFPA,
propiciando o desenvolvimento da praxis (acdo-reflexdo-acdo) e a integracdo com a
comunidade.

As atividades de extensdo tém sido valorizadas com as novas mudangas das orientagdes
curriculares do MEC. Esse é o caso, por exemplo, das diretrizes para plangamento e
realizacdo das atividades cientifico culturais nos cursos de graduacdo. Este projeto busca
expandir a extensdo para aém da oferta de cursos de extensdo através de visdo de
intercambio com a sociedade. Para atender as demandas regionais e manter o curriculo
atualizado diante dessas demandas, este projeto propde que a formagéo do estudante envolva
a participagdo em atividades de Inclusdo Social, Empreendedorismo e Desenvolvimento
Regional.

Em consonancia com o Plano Nacional de Educacéo, este PPC prevé que o discente realize
360 horas exigidas para a integralizagdo do curso, como Atividades de Extensdo. A carga
horaria das atividades de extensdo esta programada para que sgja adequadamente
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incorporada as demais atividades curriculares, sendo realizada de forma integrada através
das atividades de ensino e pesquisa. Além da extensdo como componente curricular o curso
desenvolve agles extensionistas junto & comunidade com envolvimento de docentes,
discentes e técnicos por meio de eventos em formato de semana académica e
jornada,(oficinas, palestras, painéis e apresentacdes de trabalho) totalizando 40 horas, com
tematicas de direitos humanos, diversidade cultural e étnica, educagdo ambiental, inclusdo
digital e acessibilidade.

As atividades de extensdo na graduacdo em Engenharia da Computagdo devem contribuir
paraformar em plenitude o cidadd. Como o curso apresenta caréter tecnol égico, é frequente
gue os estudantes restrinjam as atividades de extensdo aos cursos de aprimoramento técnico.
Entretanto, o desenvolvimento regional depende (e esta condicionado) da formacgéo de
individuos conscientes das demandas regionais e, para isso, € preciso envolver 0s
graduandos com outros segmentos da sociedade, para que os problemas emergentes sejam
conhecidos, estudados, tratados e solucionados.

As atividades de extensdo na graduacdo em Engenharia da Computacdo também deve
garantir a igualdade dos direitos sociais, culturais e econémicos, assim como também deve
garantir a liberdade dos direitos politicos e civis. Dessa forma é fundamental que os
discentes do curso estggam envolvidos no desenvolvimento de atividades em que todos
possam ter acesso, tais atividades que podem ser a construgdo de aplicativos ou de
equipamentos que possam servir a todos os membros da comunidade sem restricoes,
cumprindo os principios basicos de igualdade e liberdade dos direitos humanos.

As atividades de extensdo do curso também devem garantir que haja respeito ao meio
ambiente, por isso a hecessidade de atividades que abordem sobre a Educacdo Ambiental e o
Desenvolvimento Sustentével. Por isso a importancia do incentivo do desenvolvimento de
aplicagdes e utilizagdo da engenharia para a conscientizagcdo sobre a utilizagdo e
principalmente preservacdo dos recursos naturais

As atividades de extens3o do curso também devem estimular a Educago Etnico Racial por
meio de seminérios, debates sobre a cultura afrodescendente e indigena e principalmente na
utilizacdo da Computacéo como ferramenta de combate ao preconceito e racismo. E também
como ferramenta de inclusdo digital a comunidade indigena.

Todas as atividades de extensdo plangadas no ambito dos programas de extensdo da
Faculdade de Computacdo sdo registradas para acompanhamento pela PROEX.

POLITICA DE INCLUSAO SOCIAL
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O curso de Engenharia de Computacédo, no Campus Castanhal, tem apoio do Nucleo de
Acessibilidade e Nucleo de Assisténcia Estudantil. O Nucleo de acessibilidade (antigo
Laboratorio de acessibilidade que iniciou suas atividades em 2011) visa atender aos alunos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacéo, e
€ responsavel pela formacdo de professores, gestores e outros profissionais da educacéo para
a inclusdo. Suas agBes sdo amparadas na politica nacional de educagcdo especia na
perspectiva da educacdo inclusiva, decreto N° 7.611/2011 e lei 13.146/2015.0 Nucleo de
Acessibilidade também trabalha no contexto ensino/aprendizagem envolvendo discentes
com Transtorno do Espectro Autista (TEA), dada a diversidade de suas especificidades e
habilidades diferenciadas na comunicacdo, interesses e socializagdo, em conformidade com a
Lel Berenice Piana N° 12.764/2012 que instituiu a politica nacional de protecéo dos direitos
da pessoa TEA. O Nucleo de Assisténcia Estudantil tem papel fundamental no
acompanhamento psicol 6gico, pedagdgico e familiar dos discentes. A equipe de trabalho do
nucleo de acessibilidade € composta por profissionais da area de pedagogia, assisténcia
socia e psicologia, onde estes atuam para identificar problemas relacionados a dificuldades
psicossociais, socioecondmicas, didatico-pedagogicas e de acessibilidade, auxiliando
discentes na busca por solucdes para 0s problemas e necessidades identificadas.

Além das atuages dos nucleos citados, sdo desenvolvidas dentro do curso agfes de inclusio
digita e popularizacdo do uso de novas TIC na regido nordeste do Par4 Desta forma,
busca-se desenvolver competéncias, no municipio de Castanhal e cidades vizinhas, para
identificar, localizar, interpretar, relacionar, analisar, sintetizar, avaliar e comunicar através
das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo. Os projetos desenvolvidos pelos
discentes do curso devem contribuir para aincluséo e instrumentalizacdo para uso das novas
TIC, envolvendo individuos pertencentes a diferentes segmentos da sociedade, residentes no
nordeste do Pard, incluindo: profissionais, educadores, portadores de necessidades especiais,
discentes da UFPA e outras institui¢des, técnicos e docentes da UFPA e outras instituicoes
de ensino publico, aunos do ensino médio, cooperativas, sindicatos e outras entidades de
classe.

PLANEJAMENTO DO TRABALHO DOCENTE
Os cursos de engenharia da UFPA ja possuem tradicdo no processo de ensino dos conceitos

tedricos. Dessa forma, o presente PPC se concentra narevitalizacdo das aulas préticas.
Para fins de categorizacdo, considera-se que coexistem trés tipos de aulas praticas em
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laboratério, denominadas de:

1. Instrumentacdo ? aula ?cléassica? de laboratério incluindo experimentos com o uso de
equipamentos especificos (ndo apenas micros), tais como os de bancada de eletrénica
(osciloscépios, geradores de fungdo, etc.) ou roteadores e switches para um laboratorio de
redes de computadores.

2. Computacao ? onde se usam apenas micros e softwares para a parte pratica de disciplinas
como as de programacdo e bancos de dados. Naturalmente ndo se cogita a utilizacdo de
equipamentos especificos como nas de Instrumentacéo.

3. Simulagdo ? utiliza apenas microcomputadores e softwares para a reaizagdo de
simulagdes que substituem experimentos envolvendo equipamentos especificos, como nas de

Instrumentacéo.

Ha disciplinas de caréter prético para as quais ndo havera alocacdo de salas de laboratério
para as aulas, mas nas quais 0 docente pode (e em alguns casos deve) requisitar trabalhos
préticos, etc. Tais trabalhos, a serem feitos fora do horé&rio regular, poderdo ser entdo
viabilizados com a disponibilidade dos Laboratdrios de Computacdo e futuros espacos
acessiveis similares, como o Laboratério de Desenvolvimento de Projetos.

Contudo, equipar uma sala para aulas de Instrumentacdo é bem mais dificil e custoso do que
para Simulacdo. O primeiro reflexo do docente é buscar a aquisicdo dos sofisticados
produtos disponiveis no mercado exatamente para a montagem de bancadas.

A estratégia apregoada no presente projeto € pautada no desenvolvimento de projetos de
engenharia. Tal metodologia permitira tornar as aulas préticas compativeis com o estagio de
aprendizado rotulado como nivel 3, onde o docente € um facilitador, que lidera a discusséo e
participa de maneira igualitaria, junto com os discentes. A seguir, sdo listados os quatro
estagios existentes:

- Estdgio 1: Onde o estudante é considerado \"dependente\" e o instrutor/professor € um
\"autoridade/especialistal". Sdo exemplos de prética para esse estégio as aulas expositivas;

- Estagio 2: Onde o estudante é considerado \"interessado\" e o instrutor/professor € um
\"motivador/guia". Sdo exemplos de prética desse estégio as aulas motivacionais, discussoes
em grupo;

- Estégio 3: Onde o estudante € considerado \"Envolvido\" e o instrutor/professor € um
\"facilitador\". S80 exemplos de prética desse estagio as discussdes liderada pelo instrutor
gue participa como um igual;

- Estagio 4: Onde o estudante é considerado \"Autodidata\" e o instrutor/professor € um
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\"consultor\". S8o0 exemplos de prética para esse estagio: dissertacdo, estégios e grupo de
estudo dirigido;

As aulas tradicionais no estilo Instrumentacdo tendem a ser construidas com base em kits
didaticos e roteiros para os alunos seguirem. Esses roteiros sdo repassados aos alunos no
inicio da aula e o docente atua esclarecendo dividas, quando questionado. Em contraste, o
model o adotado sugere que o0 processo seja modificado em dois aspectos:

1) Quando possivel, ao inves do uso de kits didaticos, o docente e os alunos desenvolvem
experimentos com base em componentes el etronicos existentes no mercado, imitando todo o
ciclo de um projeto de engenharia. Dessa forma, o aluno domina por completo o
funcionamento do experimento, o que facilita o aprimoramento dos recursos ao longo do
tempo, sem a exigéncia de maiores investimentos. Por exemplo, como a tecnologia na area
evolui vertiginosamente, um kit didatico para técnicas de modulagdo corre o risco de estar
obsoleto em poucos anos. Caso experimentos sejam construidos a partir de componentes,
novos chips podem substituir os antigos (mantendo-se, por exemplo, antenas e fontes de
tensdo) a um custo bastante inferior a solugdo baseada em kits didéticos.

2) Em substituic&o aos roteiros, o docente estipula uma série de especificacdes técnicas para
0 projeto a ser implementado, e trabalha em conjunto com os alunos no atendimento as
mesmas. O docente ndo se posiciona esperando surgirem davidas, como se 0 aluno fosse
?2dependente?. O papel do docente no laboratério € similar a0 de um mestre de xadrez
jogando simultaneamente com diversos aprendizes, com a distingdo de que, no caso, 0
objetivo é melhorar a qualidade dos projetos de cada aluno ou equipe.

Certamente ndo sdo todas as aulas préticas e atividades complementares que poderdo adotar
a metodologia sugerida, mas a proposta € empregé-la na grande maioria das atividades de
ensino pratico. Além disso, a metodol ogia exige bastante dos docentes.

Em primeiro, ainda contrastando as categorias Instrumentagdo e Simulagéo, para o docente
€ mais conveniente trabalhar com Simulacdo. Por exemplo, 0s experimentos sdo
reproduziveis?, ou seja, como o computador é o Unico equipamento envolvido, as falhas em
um experimento se devem apenas a erros na sequéncia de comandos enviada. Em segundo,
contrastando uma aula categorizada como Instrumentacdo ministrada de maneira
convencional com uma inspirada em praticas de projeto, salienta-se que 0s projetos exigem
um engajamento e nimero de horas de preparacio maior por parte do docente. E justamente
por isso que os kits didaticos mantém-se no mercado com precos relativamente atos. €
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conveniente obter do fabricante ndo s6 os equipamentos mas também roteiros prontos.
Porém, os beneficios da metodologia baseada em projetos sdo 6bvios e permitem melhorias
?sustentaveis?.

A Faculdade de Computacéo reine docentes dispostos ao esfor¢o de revitalizar o curso
através de atividades complementares subsidiadas por aulas préticas. Esse fato é muito
importante para 0s obj etivos propostos neste PPC.

SISTEMA DE AVALIACAO

A.AVALIACAO DO ENSINO E DA APRENDIZAGEM

Dentre as varias questdes que devem ser consideradas no plangjamento de uma estratégia de
avaliacdo da aprendizagem, o ponto de partida esta na compreensdo de que a avaiacdo é
uma forma de comunicagdo. Essa comunicacdo pode possuir diversos propdsitos, como, por
exemplo, fornecer um feedback para os estudantes sobre sua aprendizagem, para os
professores sobre seus métodos de ensino, para administradores sobre 0 uso de recursos e
para funcionérios sobre a qualidade do trabalho desempenhado. Quando se projeta uma
avaliagcdo, qualquer gque sgja o foco, deve-se assegurar de que a comunicagdo seja mais
significativa, Util e honesta quanto possivel. Para isso, as avaliagdes devem consistir pelo
menos quatro etapas criticas. elaboracdo; aplicacdo; correcdo; e interpretacéo. Esta quarta
etapa pode ser considerada a mais relevante no processo de aprendizagem.

Os instrumentos de avaliacdo a serem utilizados devem ser negociados conjuntamente entre
docentes e discentes do curso ao inicio de cada semestre letivo. Dentre os instrumentos
utilizados, destacam-se:

- Seminarios individuais ou em grupos de alunos,

- Provaescritaindividual;

- Projetos interdisciplinares, avaliados continuamente na forma de produtos parciais
entregues pelos aunos;

- Trabalhos préticos em laboratério ou em sala de aula, realizados individualmente ou em
grupos de alunos,

- Simulagdes em laboratorio;

- Produtos de software, avaliados segundo critérios de qualidade do desenvolvimento e
construidos individual mente ou em grupos de alunos;

- Resultados de pesquisa académica, naforma de relatos, artigos técnicos, monografias;
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O plangjamento das atividades de avaliagdo serdo registrados formalmente no plano da
disciplina, nos instrumentos de avaliagdo, que serdo disponibilizadas no site do curso de
Engenharia de Computacéo. Essas informagdes deverdo ser consolidadas e encaminhadas a
comissdo de avaliacdo e ao colegiado do curso.

Para fins de avaliacdo qualitativa e quantitativa dos conhecimentos, 0 curso seguird o
regimento geral da instituicéo, o qual atribui aos alunos da graduacéo e da pos-graduagdo os
seguintes conceitos, equival entes as notas:

EXC ? Excelente (9,0 - 10,0)

BOM ?Bom (7,0 - 8,9)

REG ? Regular (5,0 - 6,9)

INS ? Insuficiente (O - 4,9)

Considerar-se-a aprovado o discente que, na disciplina ou atividade correspondente, obtiver
o conceito REG, BOM ou EXC e pelo menos setenta e cinco por cento (75%) de frequéncia
nas atividades programadas. O conceito SA (Sem Avaliagdo) sera atribuido ao discente que
ndo cumprir as atividades programadas. Registrar-se-a SF (Sem Frequéncia) no histérico

escolar quando o discente ndo obtiver afrequéncia minima exigida.

O processo de ensino esta intimamente relacionado aos métodos utilizados, ao
comprometimento apresentado e aos servicos prestados, ndo sO pelos docentes, mas também
pel os técnicos e coordenacdo, além da disponibilidade da infraestrutura necessaria ao curso.
Por este motivo, a avaliacdo do ensino € dividida em avaliacdo dos docentes, dos técnicos,
da coordenacéo e dainfraestrutura:

DOS DOCENTES

A avaliacdo dos docentes acontece conforme o desempenho em relacdo a capacitacéo e
habilidade profissional, considerando os seguintes aspectos. assiduidade, pontualidade,
relacOes humanas, oratéria, cumprimento do contetido programético, bibliografia, recursos e
materiais didaticos utilizados, carga horaria alocada para teoria, laboratorio, exercicios,
visitas técnicas, seminarios, avaliagles, pesquisa, extensdo e outros.

O curso de Engenharia de Computacéo ofertado no campus Castanhal esta engajado no
processo de avaliacdo institucional da UFPA utilizando para isso o AVALIA. Por meio
dessa avaliacdo é possivel obter dados sobre diversos aspectos do ponto de vista
diferenciados (professores e alunos) que podem indicar agbes a serem efetuadas para
melhorar a execucdo do PPC ou indicar reformulagdes a serem incorporadas nele.
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DOS TECNICOS

A avaiacdo dos técnicos acontece com base no pressuposto de que a avaliagdo dos
servidores ocupantes dos cargos técnico-administrativos deve ocorrer dentro de uma visao
integrada, cujo objetivo é contribuir para 0 cumprimento da missdo institucional. Paraisso, a
avaliacdo é realizada mediante critérios objetivos, ou sgja, orientada pela missdo, objetivos e
metas institucionais estabel ecidas, através de instrumento especifico de avaliacdo.

Através do instrumento de avaliagéo, € possivel obter os seguintes aspectos:

? Comportamento ético, ou sgja, atitude pautada pelo respeito ao préximo, considerando a
integridade, senso de justica, impessoalidade nas agOes e a valorizagdo do conceito de
cidadania e do bem publico;

? Relacionamento interpessoal, ou sgja, capacidade de se relacionar de forma cordial com as
pessoas dos diversos nivels hierarquicos e culturais, de forma a manter o ambiente de
trabalho agradével e produtivo;

? Comprometimento, demonstrado através da predisposicdo para agéo e para 0 esforco em
favor da missdo institucional;

? Qualidade no atendimento, através do interesse em entender as necessidades legitimas dos
usuarios (servidores, aunos e comunidade em geral), desenvolvendo estratégias, planos,
acoes e processos, respeitando as normas vigentes;

? Responsabilidade no Trabalho, ou sgja, capacidade de assumir compromissos diante do
que Ihe é proposto e de suas atribuicdes, de maneira a responder pelos resultados de forma
eficiente e eficaz;

? Capacidade de se expressar de maneira clara, objetiva e adequada, contribuindo para
atingir os objetivos;

? Capacidade de plangiar e organizar as sequéncias de agOes necess&rias para atingir os
objetivos/metas e estimar prazos e recursos requeridos;

? Capacidade de tomar decisdes, assumindo-as, visando a atender as prioridades e
necessidades do trabalho, envolvendo o aspecto de decisdo e responsabilidade
compartilhada;

?Lideranca e conhecimento, demonstrados através da capacidade de conduzir e integrar
equipes, estimulando o trabalho colaborativo e cooperativo, no alcance dos objetivos
institucionais.

DA COORDENACAO
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A avaliacdo da Coordenacdo compde o processo avaliativo, baseado na missdo institucional.
Para isso, 0 AVALIA é respondido por docentes e discentes, priorizando o relacionamento
com 0s segmentos que demandam e cooperam com O Curso.

DA INFRAESTRUTURA

A infraestrutura € um aspecto contemplado no AVALIA, e é respondido por docentes e
discentes, priorizando a adequacdo e conforto ambiental indispensaveis para o bom
desempenho docente e discente.

B. AVALIACAO DO PROJETO PEDAGOGICO

A avaliacdo do PPC do Curso de Engenharia de Computacdo esta voltada para o diagnostico,
acompanhamento e o aperfeicoamento periddico das atividades de ensino, pesquisa e
extensdo do mesmo. Portanto, a avaliacdo é realizada com o intuito de dimensionar a
efetivacdo do PPC e cumprir com qualidade seu compromisso com o desenvolvimento
regional.

O Nucleo Docente Estruturante (NDE), composto pelo corpo docente do curso, tera como
atribuicdo o acompanhamento e avaliacdo do PPC do curso, considerando a resolucédo
Numero 1 de 17 de junho de 2010,que normatiza os nucleos docentes estruturantes e da
outras providéncias.

A UFPA dispde de um moédulo avaliacdo incorporado a plataforma SIGAA (Sistema
Integrado de Gestdo de Atividades Académicas), que é um sistema de avaliagdo para
discentes e docentes realizarem a avaliagdo dos cursos de graduacéo da UFPA. A tecnologia
adotada possibilita aos professores e estudantes 0 acesso online dos instrumentos para a
realizacéo da avaliacéo.

A avaliagdo é projetada para atender aos seguintes objetivos no Curso de Engenharia de
Computagdo no Campus de Castanhal:

1. acompanhar e avaliar arealizacdo das funcdes de ensino, pesquisa e extensao;

2. identificar os elementos internos e externos que dificultam ou facilitam o desenvolvimento
pleno das fungdes de ensino, pesquisa, extensao;

A reflexdo sobre os indicadores de avaliagdo devem favorecer a proposicao de mudancas no
desenvolvimento de agcdes académicas e de gestdo do curso, para garantir a melhoria da
qualidade e o aperfeicoamento continuo do PPC. Além da avaliagdo que deve ser realizada
através de instrumento préprio, aplicavel para docentes e discentes do curso, o
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acompanhamento dos egressos deve contribuir para captar novas demandas organizacionais
eregionais que o curso deve atender.

Os participantes envolvidos no processo de avaliagdo sdo: o Diretor da Faculdade; o corpo
discente, docente e de pesquisadores do curso; o corpo técnico-administrativo envolvido no
atendimento dos discentes e docentes; a comunidade envolvida com as atividades de
extensdo do curso; e, 0s alunos egressos do curso.

A avaiacdo do PPC considera o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da UFPA e
as diretrizes gerais do SINAES. De modo geral, a avaliacdo do curso é realizada pelo
conjunto das disciplinas avaliadas por docentes e discentes e pelos técnico-administrativos.
A avaliagdo abrange a atuacdo dos docentes, discentes, a comunicagdo e interacdo com a
coordenacdo do curso, a estrutura fisica utilizada pelo curso, e 0os demais aspectos orientados
pela Comissdo de Avaliacdo da UFPA. Os resultados da avaliago sdo consolidados ao final
de cada ano, momento em que a faculdade reline indicadores tais como o indice de evaso,
0S projetos e convénios realizados em parceria com a sociedade, a producéo cientifica, as
acoes de extensdo e pesquisa da faculdade.

DIMENSAO 2 - CORPO DOCENTE E TUTORIAL
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A.DOCENTES

Nome Tri]tg)l(?rgio Area de Concentragéo I?rerg;l;na(]ehdoe

Adailton Magalhdes Lima Mestre Qualidade de Software Iéiccjzll 3295‘2
Bruno Souza Lyra Castro Doutor Redes [éiccizll 339\‘;;‘2
Eduardo Leal Guerra Mestre Engenharia de Software Iéiccjzll 329\?2
Fabiola Pantoja Oliveira Araljo Mestre Banco de Dados [éiccizll 839\?2
Hieda Adriana Nascimento Silva Mestre Computagéo Aplicada [I%;e?:ll ﬁgg\?g
Igor Ruiz Gomes Mestre | Inteligéncia Artificial e Calculos [éi?:ll 329\?2

Jodo Claudio Chamma Carvalho Doutor Telecomunicagdes [I%;e?:ll 339\?2
José Jailton Henrique Ferreira Junior |  Doutor Redes Sem Fio Heterogéneas [éig'l 329\?2
Lidio Mauro Lima de Campos Mestre | Mineragao dgrltjiﬁ((j:?j inteligéncia Iéi?:ll Eg?\?g
Liviane Ponte Rego Mestre Inteligéncia Artificia [I;%II 329\?2
Marcelino Silva da Silva Doutor Avaliacdo de Desempenho Iéxe(é'lﬁgg\?g
Marcos César da Rocha Seruffo Doutor Redes de Computadores [éigll 329\?2
Mariada Penrhaa(:g Andrade Abi Mestre Informética na Educagéo Iéxeg'l E:g\?g
Y omara Pinheiro Pires Doutor Mineragdo de Dados [é;(eg'l 329\?2

B. TECNICOS

Kleber Alvares Martins ? Técnico Administrativo

DIMENSAO 3 - INFRAESTRUTURA
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A.INSTALACOES

Capac
: idade :
o Tipode : o~ | Quanti
Descricao = de |Utilizacdo
Instalacdo Aluno dade
s
Auditorio da unidade que é utilizado para
realizac8o de atividades de ensino, pesguisa, Imével 200 | Reunido 1
extensdo e administrativas.
Biblioteca Maria Nazaré S Imovel 2000 Aula
Centro Multidiscipli FéerECE)ducagao Continuada Imével 200 Aula
O Campus dispde de 15 salas de aula (localizadas
no campus 1 onde funcionard o curso) para
atividades de ensino-tedrico equipadas com
centrais de climatizacéo de ambiente, projetor Sda 50 Aula 15
multimidia, quadro magnético, com capacidade
para 50 alunos.
Sala de reunido utilizada para encontros Cx
pedagdqi cos e orientacbes de tcc. Sda 20 Reunizo 1
Prédio de Acesso alnformagdo - Laboratdrio de £
30 computadores Laboratorio 30 Aula 1
Prédio de Acesso a Informaco - Laboratorio de L
40 computadores. Laboratorio 40 Aula 2
Laboratério de Desenvolvimento de Sistemas L aboratéri 1 Orientaca 1
(LADES) oratorio 5 0
académica
Orientaca
Lab Campusl Laboratério 20 0 1
académica
Orientaca
Lab Campus2 Laboratério 30 0 1
académica
Laboratério de pesquisa Laboratério 45 Aula 2
Laboratério de circuitos el étricos e eletrénica
anal 6gica para atividades préticas de ensino - o Laboratério 40 Aula 1
mesmo encontra-se em obras.
Laboratorio de eletronicadigital e
microcontroladores para atividades préticas de
ensino - 0 Mesmo encontra-se em obras. Mesmo
estando em fase licitagdo de obras, jaforam Laboratério 40 Aula 1
adquiridos a guns equipamentos que compde este
laboratorio. Tais como: kits didéticos de
eetrénicadigital, kits Arduino e FPGA.
Laboratério de automacao industrial e controle
para atividades préaticas de ensino - 0 mesmo Laboratério 40 Aula 1
encontra-se em obras.
Laboratdrio de redes de computadores para
atividades préticas de ensino - 0 mesmo Laboratério 40 Aula 1
encontra-se em obras.
Prédio de Acesso ainformacdo - Lab. Matemética| Laboratério 30 Aula 30
Area compartilhada com os demais cursos da Administr
Unidade como: Lanchonete, quadra de esportes Secretaria 80 ativa 1

polivalente, academia de ginastica e piscina.
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B. RECURSOSMATERIAIS

Instalacdo

Equipamento

Disponibilida
de

Quantidad
e

Complemento

Auditério da unidade que é
utilizado pararealizacdo de
atividades de ensino,
pesquisa, extensdo e
administrativas.

computador

Cedido

Recurso utilizado para
atividades audiovisuais. O
auditorios também conta
comumaTV para
videoconferéncias e
sistema de som composto
por caixade som e
microfones.

Biblioteca Maria Nazaré Sa

computador

Cedido

O Campus de Castanhal
conta com hiblioteca
prépria, aqual jadispdem
de recursos bibliogréficos
gue cobrem areas de
computagao, fisica,
matemética e humanisticas,
as quais correspondem a
cerca de 60% do desenho
curricular do curso de
Engenhariade
Computacdo. Os recursos
bibliograficos
complementares para 0
atendimento pleno do
curso de Engenharia de
Computaco, serdo obtidos
ap0s a aprovacdo do curso.
Além disso é equipada com
3 microcomputadores para
consulta da base de dados
do sistema Perg

Centro Multidisciplinar de
Educacdo Continuada
(CMEC)

projetor

Cedido

Espaco pararealizacdo de
palestras, oficinas e cursos.
Este prédio estalocalizado

no centro de Castanhal.
Contem 3 salase 2
auditérios e

guadro
magnético

Cedido

quadro
magnético

Cedido

Lab Campusl

computador

Cedido

20

Laboratério de informética
com acesso a Internet
aberto para comunidade
académica para suas
atividades curriculares
composto por 20
microcomputadores com
monitores, teclado, mouse,
impressora e acesso a
internet.

Lab Campus2

computador

Cedido

20

Laboratério de informética
com acesso a I nternet
aberto para comunidade
académica para suas
atividades curriculares
composto por 20
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Instalacdo Equipamento D|spog(|§b|l|da Quargldad Complemento
microcomputadores com
monitores, teclado, mouse
€ acesso ainternet.
Composto por 12
microcomputadores
(desktop) com gabinete,
teclado, mouse; 6
notebooks e 2 servidores
Laboratorio de Com acesso ainternet.
Desenvolvimento de computador Cedido 20 Também possui 1 kinect e
Sistemas (LADES) 1 impressora. Este
laboratdrio é utilizado para
orientacOes académicas e
desenvolvimento de
atividades de pesquisa e
extensdo.
Laboratorio de informética
utilizado para atividades
préticas de ensino - 0s
Laboratério de pesquisa | computador Cedido 40 Mesmos encontram-se em
fase de licitacdo parainicio
das obras e aquisi¢do de
eguipamentos.
O Campus dispde de 15 ) h
sdasdeaula(locdizades | mesa Cedido 1 oy P
no campus 1 onde '
funcionard o curso) para datashow Cedido 1
atividades de -
ensino-tedrico equipadas quadro i
com centrais de magneético Cedido 1
climatizacédo de ambiente, .
projetor multimidia, . __ Assdastambem
quadro magnético, com computador Cedido 1 disponibilizam centrais de
capacidade para 50 alunos. climatizacéo.
Laboratério de informética
utilizado para atividades
. préticas de ensino possui
Prédio de Acesso a computador Cedido 30 30 microcomputadores
informacdo - Lab. equipados com mouse,
Matemética teclado, monitor, gabinete.
quadro .
magnético Cedido
mesa Cedido
Laboratério de informética
utilizado para atividades
. préticas de ensino possuli
compLtador Cedido 30 30 microcomputadores
equipados com mouse,
Prédio de Acesso a teclado, monitor, gabinete.
Informag&o - Laboratdrio Cada mesa possui
de 30 computadores mesa Cedido 12 capacidade para 3
computadores.
Além do quadro
quadro . magneético, o laboratério
magnético Cedido 1 contacom alousadigital e

acesso ainternet.

Cada mesa possuli
capacidade para 3
computadores. Também
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Disponibilida | Quantidad

Instalacdo Equipamento de e

Complemento

disponibilizaum armério
para guarda dos
. equipamentos dos kits de
mesa Cedido 16 aprendizagem de
eletronica

Laboratério de informética
utilizado para atividades
préticas de ensino. O
laboratério possui 40
microcomputadores
eguipados com mouse,
teclado, monitor, gabinete
€ acesso ainternet.

Prédio de Acesso a
Informacao - Laboratdrio
de 40 computadores.
computador Cedido 40

guadro !
magnético Cedido 1
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